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Platforma edukacyjna Wyzszej Szkoly Biznesu — National-Louis University jest systemem
typu LCMS (Learning Content Management System) o szerokim spektrum zastosowan.
Platforma  umozliwia  wspomaganie  edukacji  stacjonarnej i  niestacjonarnej
w miedzynarodowej szkole wyzszej, ale tez prowadzenie kursow i szkolen na konkretny temat
dla okreslonej grupy osob. Zasadniczym zalozeniem platformy jest dopuszczenie
nieliniowego przebiegu procesu dydaktycznego oraz brak koniecznosci rownoczesnych
spotkan (nawet w internecie) wszystkich uczestnikow zaje¢ (asynchronicznosc). Platforma
wspomaga zarowno zajecia prowadzone w tradycyjny sposob (wyktady, éwiczenia, egzaminy,
lekcje w szkole nizszego szczebla), jak i dydaktyke realizowanq systemem zdalnym

(rozproszonq w czasie i przestrzeni).

Struktura platformy

Platforma wyr6znia dwa gtowne poziomy dziatania — poziom instalacji oraz poziom
terminalu. Na poziomie instalacji definiuje si¢ wstepna konfiguracje platformy, a takze
wydziela i grupuje terminale przypisujac do nich administratorow.

Terminal platformy to wydzielony fragment systemu zachowujacy calkowita
niezalezno$¢. Kazdy z wydzielonych na poziomie instalacji terminali ma mozliwos¢ pracy
w trybie zasilania danymi z systemu obcego lub w trybie wykorzystujacym baze danych
platformy. Terminal ma dwa glowne poziomy funkcjonalne: administracyjny oraz
uzytkownika.

Zastosowany mechanizm grupowania terminali pozwala na udostgpnianie zasobow

(kurséw, bibliotek) migdzy terminalami wchodzacymi w sktad danej grupy.



Terminal — poziom administracyjny

Na poziomie administracyjnym terminalu, administrator zarzadza nastepujacymi
katalogami: osobowym, przedmiotow, kursow. Administrator tworzy i uruchamia kursy,
tworzy grupy i przypisuje do nich osoby — prowadzacych oraz studentow. Kazdy z terminali
wyposazony jest rowniez w narzedzia do konfigurowania i uruchamiania systemu zdalne;j
rejestracji oraz generowania zapisOw na kursy. Terminal zarzadzany jest z poziomu WWW

w oparciu o wydajny i przejrzysty panel administracyjny.

Terminal — poziom uiytkownika
Poziom uzytkownika to poziom, na ktorym zarejestrowani uzytkownicy wytwarzaja,
zarzadzaja lub korzystaja z tresci dydaktycznych umieszczonych w poszczeg6élnych kursach,

do ktorych zostali przydzieleni.

Rysunek 1. Struktura platformy
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Zrodto: Opracowanie wiasne

Kurs
Podstawowa jednostka dydaktyczna na platformie jest kurs. Kurs jest konkretna
realizacja procesu dydaktycznego w okre§lonym odcinku czasu. W ramach kursu rozroznia

si¢ cztery zasadnicze profile (role): opiekun kursu, prowadzacy sekcji, student sekcji,



obserwator sekcji. Opiekun kursu odpowiada za przygotowanie syllabusu oraz wspolnych dla
wszystkich sekcji zasad przebiegu kursu i oceny postgpdéw jego uczestnikdw. Sprawuje on
takze biezacy nadzoér nad wszystkimi sekcjami kursu. Prowadzacy odpowiada za
merytoryczne przygotowanie kursu w ramach swojej sekcji, ponadto bezposrednio steruje
przebiegiem procesu dydaktycznego w obrgbie prowadzonej sekcji. Do kazdej z sekcji
administrator lub opiekun kursu moze wyznaczy¢ obserwatora. Moze nim by¢ osoba

zewngtrzna. Obserwator kursu ma mozliwos¢ przegladu kursu w trybie uzytkowym.

Rysunek 2. Struktura kursu
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Zrodto: Opracowanie wiasne

Kurs moze by¢ widziany z réznych perspektyw (rdl):
a) studenta,
b) nauczyciela (opiekuna kursu, prowadzacego sekcji),
c) obserwatora,

d) administratora.

Dostgpne obiekty dydaktyczne mozliwe do wykorzystania w kursie to:
- testy,
- fora dyskusyjne,
- zadania,
- projekty,

- tematy,



- spotkania,

- materialy,

- prezentacje.
Do wypehniania trescia obiektow dydaktycznych platforma oferuje zaawansowane narzedzia.
Sa to m.in. systemy testow, zadan i projektow. Pozwalaja one na tworzenie i zarzadzanie
ztozonymi obiektami, wspomagaja tez prac¢ grupowa, umozliwiajac tworzenie grup
projektowych (automatycznie — przez zapisy do grup oraz ,;r¢cznie” — sktad grupy wyznacza

prowadzacy).

Tryby pracy na platformie
W zalezno$ci od roli uzytkownika platformy w danym kursie moze on pracowac
w dwoch trybach — trybie uzytkowym lub trybie projektowym. Pierwszy, jest domys$lnym
trybem pracy dla prowadzacego i studenta. Tryb projektowy jest dostepny tylko dla
prowadzacego dany kurs. Pozwala na: wytwarzanie, modyfikacj¢, usuwanie poszczegdlnych
elementow kursu. W trybie projektowym prowadzacy, poza wytwarzaniem specyficznej tresci
edukacyjnej, decyduje takze, w jakim stopniu dana tres¢ edukacyjna bedzie dla studenta
dostepna (ustala dostgpnos$¢ obiektow) i okresla, w ktorym momencie dana tre$¢ edukacyjna
stanie si¢ dla studenta widoczna (okresla wystapienie obiektu w planie kursu).
W zwiazku z rola uzytkownika na platformie rozroznia si¢ trzy gldéwne widoki
(przekroje):
1. widok gtowny — grupuje informacje dotyczace danego uzytkownika a pochodzace
z wszystkich kursow, w ktorych uczestniczy zarowno w roli prowadzacego, jak
1 w roli studenta. Sa to m.in. kierowane do uzytkownika komunikaty i ogloszenia,
a takze ustalone w terminarzu terminy, np. pelny harmonogram spotkan
(synchronizowany zewngtrznym systemem lub  wynikajacy z planow
poszczegoOlnych kurséw). Z poziomu widoku gléwnego uzytkownik ma dostep do
wszystkich kursow, w ktérych uczestniczy w danym okresie (kursy biezace) oraz
do kurséw, ktorych bieg zostat zakonczony (kursy archiwalne). Ponadto,
prowadzacy posiada dostep do kursow w przygotowaniu (szablonéw kursow). Sa
to kursy, ktore znajduja si¢ w fazie projektowania i nie zostaly jeszcze
uruchomione. Kazdy z szablonéw moze by¢ wielokrotnie wykorzystywany przez
prowadzacego dzigki mechanizmowi kopiowania kursu.
2. widok kursu — widok grupujacy informacje dotyczace danego uzytkownika

w kontek$cie konkretnego kursu. Naleza tu kierowane do uzytkownika



komunikaty i ogloszenia pochodzace z wszystkich sekcji kursu, do ktorych
w danym momencie nalezy. Na widoku kursu pojawia si¢ réwniez terminarz
kursu. Terminarz kursu zawiera terminy zdefiniowane przez opiekuna badz
prowadzacych sekcje w danym kursie. Terminy zdefiniowane w terminarzu kursu
dotycza wylacznie uczestnikéw danego kursu. Widok kursu zawiera syllabus
kursu przygotowany przez opiekuna.

3. widok sekcji kursu — jest widokiem docelowym dla wszystkich uzytkownikoéw
przypisanych do danej sekcji kursu. W trybie uzytkowym studenci maja dostgp do
przygotowanego przez prowadzacego planu, moga przejrze¢ scenariusz kursu —
graficzna wizualizacj¢ planu, skorzysta¢ z wytworzonych i udostgpnionych przez
prowadzacego obiektéw dydaktycznych, a takze pozna¢ swoja aktualng punktacje
w arkuszu ocen. Natomiast prowadzacy w trybie uzytkowym sprawuja opieke nad
przygotowanymi elementami kursu, tworza i wysylaja komunikaty do studentéw,
przegladaja prace ztozone przez studentow oraz aktualizuja 1 weryfikuja punktacje
w arkuszu ocen. W trybie projektowym moga natomiast przygotowywac kolejne
obiekty dydaktyczne i przypisywa¢ je do planu, moga modyfikowaé istniejace
obiekty oraz zarzadza¢ ich dostgpnoscia i wystapieniami w planie kursu. W trybie
projektowym prowadzacy zarzadzaja takze arkuszem ocen, dodajac, modyfikujac
badz usuwajac: kolumny arkusza, rodzaje tych kolumn oraz formuly

wyliczeniowe.

Klasyfikacja obiektow dydaktycznych dostgpnych na platformie
Obiekty dydaktyczne dostgpne do wykorzystania na platformie dziela si¢ na dwie

zasadnicze grupy:

Obiekty ttozone (Tematy, Spotkania)

Obiekty ztozone grupuja obiekty proste. Jest to realizowane przy pomocy ,,zaktadek”,
ktére prowadzacy definiuje wedtug wlasnego uznania. Przyktadem uzycia zakladek moze by¢
obiekt Temat podzielony zaktadkami na Materialy, Prezentacje, Cwiczenia.

Specyficznymi obiektami sa Spotkania. Maja na celu odwzorowanie fizycznego
spotkania w sali wykladowej (¢wiczeniowej) badz laboratorium. Moéwiac precyzyjniej,
obiekty te wspomagaja zajecia prowadzone w formie tradycyjnej. Moga by¢ one generowane

automatycznie, jako rezultat synchronizacji z zewngtrznym systemem harmonogramowym.



Przy automatycznej synchronizacji mozliwe jest takze automatyczne wygenerowanie kolumn
w arkuszu ocen — obecno$¢ oraz aktywno$¢. Zaplanowane spotkania (spotkania ,,przypigte”

do planu kursu) pokazuja si¢ réwniez jako terminy w terminarzu kursu.
Obiekty proste (Materialy, Fora dyskusyjne, Testy, Zadania, Projekty, Prezentacje)
Obiekty proste to w wolnym rozumieniu formy wypetniane odpowiednim rodzajem

tre$ci dydaktyczne;j.

Tabela 1. Klasyfikacja obiektéw dydaktycznych

Obiekt Akceptowalny rodzaj tresci
Materiat Plik, Odsytacz, Notatka
‘ Forum otwarte, Forum jednowatkowe

Forum dyskusyjne

(wytworzone narzedziami platformy)
T Test oceniany, Test ¢wiczeniowy — autotest

est

(wytworzone narzedziami platformy)

Prezentacja xFolder, SCORM
_ Zadanie

Zadanie

(wytworzone narzedziami platformy)

‘ Projekt

Projekt

(wytworzony narzedziami platformy)
Ogloszenie Spetnia rolg informacyjna (Plik, Notatka)

Zrodto: Opracowanie wilasne

Dla obiektow typu Forum, Test, Zadanie, Projekt istnieje mozliwo$¢ automatycznego
wytworzenia w arkuszu ocen kolumny przywiazanej do obiektu. Taka kolumna pozwala
migdzy innymi na automatyczny transport punktacji wystawionej badZ automatycznie, np.
przez mechanizmy oceny testu badz ,,rgcznie” przez prowadzacego, ktéry ocenit dostarczone
przez studenta zadanie albo projekt lub jego wypowiedz na forum dyskusyjnym.

Istnieje rowniez mozliwos¢ wygenerowania dla kazdego obiektu, specjalnego powiadomienia
o jego publikacji w planie kursu. Powiadomienie pojawia si¢ wedtug schematu okre§lonego

przez prowadzacego.



Dla materiatow o rodzaju tresci Plik platforma dostarcza w wielu przypadkach
narzg¢dzia umozliwiajace przegladanie ich zawarto$ci bez konieczno$ci posiadania przez
uzytkownika specjalistycznego oprogramowania. Platforma potrafi wlasnymi $rodkami
odtworzy¢ pliki w formatach: MS Word, MS Excel, MS PowerPoint, audio — .mp3, .wave,

.midi, video — .flv (flash video), oraz pliki graficzne w formacje .jpg, .png, .gif.

Planowanie kursu

Podstawowym elementem kursu jest plan. Platforma umozliwia planowanie
1 sterowanie kursem w oparciu o tzw. okresy planu. W kursie sa elementy stale — dostgpne dla
studenta przez caly okres trwania kursu oraz pozostate elementy — dostgpne
w poszczegOlnych okresach planu, czyli ramach czasowych definiowanych przez
prowadzacego (np. tydzien, zjazd) okreslonych przez daty poczatku i konca. Podziat planu na
okresy pozwala m.in. odwzorowaé¢ schemat zaj¢¢ prowadzonych metoda tradycyjna.
Poszczegolne obiekty dydaktyczne przypisane do danego okresu planu maja daty dostgpnosci
wynikajace z dat tworzacych dany okres planu — jesli prowadzacy nie zdecyduje inaczej,
student bgdzie mogl skorzysta¢ z zawarto$ci tych obiektow dopiero w okresie objetym dana
pozycja planu.

W projekcie platformy znajduje si¢ tez sterowania kursem wynikajace z czeSciowego
porzadku wyznaczonego przez zdefiniowanie zbioru prerekwizytéw (obiektow, ktoére musza
by¢ wykonane wcze$niej lub innych warunkow, ktére powinny by¢ spetnione — np. poziom
wyniku testu) dla poszczego6lnych obiektow kursu. W tym przypadku o przebiegu kursu nie

decyduje czas, lecz predyspozycje i predkos¢ przyswajania wiedzy przez dana osobe.

Narzedzia platformy

Arkusz ocen

Jest to rozbudowane narzedzie do zarzadzania punktacja poszczeg6élnych studentow
w sekcjach kursu. Arkusz pozwala na tworzenie kolumn prostych — uzupethianych recznie,
kolumn wyliczanych — na podstawie przygotowanej formuty wyliczeniowej, a takze na
tworzenie kolumn potaczonych z obiektami dydaktycznymi, takimi jak testy, zadania,
projekty 1 fora dyskusyjne. Kolumny arkusza moga by¢ kategoryzowane wedtug
definiowanych przez uzytkownika rodzajow. Kategoryzacja pozwala na tworzenie
zaawansowanych formut wyliczeniowych, ktore zapewniaja tatwe i szybkie przeliczanie

aktualnej punktacji wedtug $cisle okreslonych kryteriow.



Komunikator

To narzedzie umozliwiajace komunikacj¢ pomi¢dzy poszczegdlnymi uzytkownikami
platformy. Komunikaty mozna wysyta¢, w zaleznos$ci od roli, jaka pelni si¢ na platformie:
jako prowadzacy do studentéw grupy (wszystkich lub wskazanych), jako prowadzacy do
pozostatych prowadzacych w kursie, jako opiekun kursu do wuczestnikéw kursu
(prowadzacych i studentow), jako administrator do wszystkich oraz jako student do
prowadzacego (student moze wysta¢ komunikat jedynie powiazany z kontekstem — np. Mam
problem z rozwiqzaniem tego zadania, student Kowalski. Odbywajaca si¢ przy pomocy
mechanizméw platformy komunikacja na podstawie kontekstu pozwala na uniknigcie
przeciazenia skrzynki pocztowe] wiadomosciami typu dlaczego otrzymatem tak mato punktow
za zadanie — janek@interia.pl. Komunikaty, ktore trafiaja do prowadzacego, maja swoje
powiazanie z miejscem wystania — adres WWW, modut platformy, obiekt dydaktyczny oraz
niosa ze soba pelne informacje o nadawcy (np. student—grupa—kurs) — pozwala to na szybka

odpowiedz bez dociekania, kto jest w istocie autorem komunikatu i czego on dotyczy).

Narzedzia do wytwarzania tresci dydaktycznych (Testy, Zadania, Projekty)

Kreator testow

Narzedzie to ma dwa moduty — bibliotek¢ pytan oraz testy. Biblioteka pytan pozwala na
wytwarzanie o$miu typoOw pytan oraz na grupowanie wytworzonych pytan w wygodne dla
autora pule. Mozliwe do wytworzenia na platformie typy pytan to: prawda/falsz,
jednokrotnego wyboru, wielokrotnego wyboru, opisowe, potacz w pary, ustal prawidlowa
kolejnos¢, krotka odpowiedz oraz wypehij puste pola. Wszystkie wymienione typy pytan (za
wyjatkiem pytan opisowych) sa oceniane automatycznie. Niektore typy pytan pozwalaja na
tworzenie puli odpowiedzi — mozliwe jest okreslenie, ile odpowiedzi do pytania zostanie
wylosowanych w konkretnym tescie. Biblioteka pytan pozwala na udostgpnianie pul pytan
innym prowadzacym na poziomie grupy terminali lub pojedynczego terminalu. Modut testow
pozwala na wytwarzanie pigciu typow testow: prawda/fatsz, jednokrotnego wyboru,
wielokrotnego wyboru, opisowego, mieszanego. Testy wszystkich typow za wyjatkiem
opisowego, sa oceniane automatycznie. Testy oceniane automatycznie moga spetniaé rolg
testow ¢wiczeniowych. Decyzje o tym, czy test jest testem ¢wiczeniowym, podejmuje autor

W momencie tworzenia testu.

Kreator zadan



Narzgdzie to pozwala na tworzenie zadan o specyficznych, definiowanych przez
tworce, parametrach. W zaleznos$ci od decyzji tworcy, studenci moga dolacza¢ rozwiazanie
do zadania w formie: zalacznika (np. archiwum .zip), w formie tekstowej wpisanej
bezposrednio przy pomocy edytora WYSIWYG, udostgpnianego na platformie lub w obu
formach jednoczesnie. Tworca zadania moze zezwoli¢ takze na sktadanie wielu rozwiazan do
czasu wygasnigcia terminu wyznaczonego na dostarczenie rozwiazania. Biblioteka zadan
pozwala na ich kategoryzowanie oraz udostgpnianie innym prowadzacym na poziomie grupy

terminali lub pojedynczego terminalu.

Kreator projektow

To narzedzie umozliwia tworzenie projektow obejmujacych dowolna liczbg tematow.
Sa one realizowane przez grupy projektowe utworzone w ramach projektu. Biblioteka
projektow, analogicznie do biblioteki pytan i1 zadan, pozwala na kategoryzowanie

1 udostgpnianie zasoboéw innym prowadzacym.

Terminarz

To narzedzie wystepuje na platformie w kilku postaciach: w formie osobistego
terminarza, do ktorego zawarto$ci ma dostep jedynie dany uzytkownik, w formie terminarza
kursu, do ktérego dostgp posiadaja wszyscy uczestnicy danego kursu oraz w formie
terminarza grupy projektowej — jako narzgdzia wspomagajacego pracg grupowa. Terminarz
moze by¢ zasilany danymi pochodzacymi z systeméw zewngtrznych, takich jak systemy

harmonogramowe.

System zarzqdzania pracq grupowq

Jest on zbiorem narze¢dzi zgrupowanych w tzw. panelu grupy projektowej. W sktad
narzedzi wspomagajacych prace grupowa wchodza: forum dyskusyjne grupy projektowej,
repozytorium plikow grupy projektowej, terminarz grupy projektowej, komunikator grupy

projektowe;.

Modut Importu / Eksportu kursu
Modut ten zezwala na wykonanie szybkiej kopii zawartosci jednego kursu do
drugiego. Modut Importu / Eksportu pozwala réwniez zaimportowa¢ kursy przygotowane na

innych platformach edukacyjnych, takich jak BlackBoard czy Moodle.



Uniwersalnos¢ platformy

Uniwersalnos$¢ platformy Wyzszej Szkoly Biznesu — National-Louis University
w duzej mierze polega na mozliwosci dostosowania jej do potrzeb roznego typu. Platforma
wspiera zardwno wspomaganie edukacji prowadzonej metoda tradycyjna (kursu w szkole
wyzszej lub lekcji w szkotach nizszego szczebla), jak 1 prowadzenie szkolen na dowolny
temat w sposob tradycyjny oraz zdalny. Platforma moze by¢ integrowana z funkcjonujacym
w danej instytucji systemem informatycznym i positkowac si¢ jego danymi (dane osobowe,
harmonogramowe), ale moze tez pracowa¢ catkowicie swobodnie, prowadzac kursy zdalne
dla uzytkownikow, ktorzy zarejestruja si¢ droga elektroniczna podajac jedynie swoj adres
e-mailowy. Elastycznos$¢ struktury (terminale) pozwala na rownoczesne korzystanie z jednej
instalacji platformy przez wiele podmiotdéw, ktére moga sobie wzajemnie udostgpnia¢ zasoby
(kursy) (np. zajgcia prowadzone na jednym wydziale moga by¢ udostepniane studentom
innego wydziatu). Nowoczesne rozwiazania programistyczne oraz uzycie znanych
1 cenionych wzorcoOw projektowych pozwalaja na tatwa i1 szybka rozbudowe platformy o

nowe mozliwosci.

Architektura

Platforma zostala napisana przy uzyciu jezyka programowania PHP 5.2 oraz
Javascriptu z zastosowaniem wzorcow projektowych. Przy tworzeniu interfejsu uzytkownika
zastosowano XML oraz technologi¢ AJAX. Interfejs platformy wykorzystuje mechanizmy

biblioteki gettext, co utatwia opracowanie roznych wersji jezykowych platformy.

Podsumowanie

Przedstawiona platforma edukacyjna jest narzedziem nowoczesnym i uniwersalnym.
Ma ona mozliwosci znacznie przewyzszajace te, ktore oferuja platformy BlackBoard
1 Moodle. Rownoczes$nie, zostaty w niej wyeliminowane ich gléwne wady 1 ograniczenia.
Przystepnie i przejrzys$cie napisany kod zrodlowy stanowi podstawe do dalszego szybkiego

rozwoju platformy w kierunku wyznaczonym przez potrzeby uzytkownikow.
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Abstract
Educational platform created by WSB-NLU consists of a modern computer system and
a broad spectrum of applications. The platform provides a support for full-time and part-time
studies at an international higher school as well as for conducting courses and trainings for
various groups on almost any subject.
The main principles of the platform are:

- allowing for a nonlinear form of the teaching process

- removing the necessity of simultaneous meetings (including internet) of all

participants in the course,

- full individualization of the teaching process
The platform supports classes carried out in a traditional way (lectures, university classes
and exams, lessons in high school) as well as teaching with the use of a distributed learning
system (distribution over time and space). It can be used both as an application tightly
connected with a computer system used by a university/college and as a separate system with

its own database.
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