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Podatnos¢ przedmiotow akademickich na e-nauczanie

Opracowanie poswiecony jest dyskusji na temat mozliwosci adaptacji przedmiotow
akademickich do zdalnego nauczania asynchronicznego. Sformutowano trzy cechy
przedmiotu, ktore powodujq, Ze nie jest on podatny na e-nauczanie czyli, Ze nie mozna
przenies¢ jego nauczania do sieci bez utraty jakosci ksztalcenia (bez wzgledu na
wykorzystanq technologie). Przedmioty, ktore nie spetniajq tych cech mozna, czasem tylko

przy niewielkich zmianach w metodyce, przenies¢ w catosci do trybu nauczania zdalnego.

E-nauczanie jest nowym trendem w edukacji, w tym réwniez akademickiej. Pozwala
ono na pokonywanie barier geograficznych jak i czasowych w relacji wyktadowca — student.
Jest ono szczegodlnie wazne w przypadku osob ktére z réznych powodéw maja utrudniony
dostep do tradycyjnych (stacjonarnych) form nauczania np.: pracujacy zawodowo czy
niepetnosprawni. Co roku wzrasta liczba oferowanych przez uczelnie wyzsze zajec, ktoére
student moze realizowa¢ za pomoca internetu. Dotyczy to zarowno studiéw dziennych,
wieczorowych, zaocznych jak i podyplomowych. Wykladowcy wielu przedmiotow probuja
wykorzystywa¢ mozliwosci ktore stwarza nowa forma edukacji i przenoszq swoje zajecia do
internetu. Niejednokrotnie jest to po prostu publikacja tresci wyktadu w sieci: na stronach
webowych, na platformie e-nauczania lub na blogu. Nastgpuje woOwczas bezposrednie
przeniesienie catej zawarto$ci wyktadu, bez zmiany metodyki danego przedmiotu. W wielu
przypadkach przynosi to zadawalajace efekty. Jednoczesnie mozna wskaza¢ takie dla ktorych
zdalne nauczanie nie sprawdza si¢ — zajecia internetowe sa mniej efektywne w pordwnaniu
z prowadzonymi metoda tradycyjna. Dlaczego tak jest? Poszukujac odpowiedzi na to pytanie
autorzy skorzystali z wlasnych doswiadczen, wynikajacych z wieloletniej pracy dydaktyczne;j
na Wydziale Matematyki, Informatyki i Mechaniki UW, Wydziale Psychologii UW, Szkole
Wyzszej Psychologii Spotecznej (zajecia stacjonarne) oraz w Centrum Otwartej

1 Multimedialnej Edukacji UW (kursy internetowe z r6znych dziedzin).



Podatnos¢ przedmiotu akademickiego na e-nauczanie

Mozna spekulowaé, ze podstawowy wplyw na odbior tresci przekazywanych
w ramach zdalnego nauczania ma forma prezentowanych materiatéw (przedmiotem rozwazan
w artykule jest tylko asynchroniczne e-nauczanie). Im atrakcyjniejsze ilustracje, wigcej
animacji i nagran wideo tym kurs internetowy jest bardziej interesujacy dla odbiorcow
(studentéw). Wspomniane elementy dodane do teksOw maja zastapi¢ rzeczywiste spotkanie
z mistrzem-wyktadowca oraz sprawi¢ ze zajecia w sieci przyniosa porownywalne a nawet
lepsze wyniki nauczania. Jednak zdaniem autoréw, takie dziatania tylko kamufluja
rzeczywisty problem, zwiazany z przenoszeniem zaje¢ do internetu, ktorego istota tkwi
znacznie gigbie;j.

Dla zrozumienia na czym polegaja (z czego wynikaja) trudno$ci zwiazane z adaptacja
zaje¢ stacjonarnych do nauczania przy pomocy sprzgtu komputerowego autorzy zatozyli, ze
nie ma (jakze czgstych) ograniczen technicznych. Oznacza to, ze zar6wno prowadzacy kurs
internetowy jak 1 wszyscy stuchacze bardzo sprawnie postuguja si¢ najnowsza technologia
1 maja do niej nieskrgpowany dostgp. Sa w stanie wykona¢ wszystkie czynnosci
1 wykorzysta¢ wszelkie mozliwosci komputerow domowych (nauczanie zdalne musi bazowaé
na sprzgcie 1 oprogramowaniu dostgpnym w gospodarstwach domowych). Jednocze$nie
przyjeto (nieco na wyrost), ze platforma e-nauczania pozwala zrealizowaé¢ nawet bardzo
$miale pomysly metodyczne. Z takimi zatozeniami poddano obserwacji e-nauczanie dwoch
wybranych przedmiotow akademickich.

Okreslenie przedmiot akademicki nie oznacza pojedynczych kursow za ktére studenci
otrzymuja wpisy do indeksu. Stanowi cato$¢ wiedzy i1 umiejgtnosci niezbgdnych do uzyskania
okreslonego poziomu wyksztalcenia przedmiotowego. W takim rozumieniu cale studia
sktadaja si¢ zwykle z kilku przedmiotéw akademickich. Na przyktad studia ekonomiczne
moga zawiera¢ nastepujace elementy: matematyka, jezyki obce, (mikro i makro) ekonomia,
wiedza spoteczno-polityczna, prawo, metodologia badan (zapewne lista ta nie jest kompletna,
ale wskazuje podstawowe grupy zagadnienh omawianych w czasie studiow).

Klasyczne nauczanie matematyki opiera si¢ na dwodch rodzajach zajec: wyklad
1 ¢wiczenia. Celem wyktadu jest wskazanie kierunkéw dalszego uczenia si¢, omowienie idei,
ktore byty zrodlem badan prowadzacych do konkretnych rozwiazan 1 wreszcie przedstawienie
dowodoéw wazniejszych twierdzen. Przy czym dowody czgsto sa opowiadane tak aby
przekaza¢ idee i wykorzystane metody, a nie wszystkie szczegoty rachunkowe. Oczekuje sig,

ze studenci uzupelnia wiedze uzyskana w czasie wyktadu szczegdétowymi rachunkami,

2



dodatkowymi twierdzeniami, lematami oraz przyktadami zawartymi w podrecznikach.
Natomiast ¢wiczenia przeznaczone sa do nabywania umiejgtnosci praktycznych:
rozwiazywania problemow, stosowania poznanych wnioskow i metod do wtasnej pracy oraz
budowaniu przyktadow i kontrprzyktadow dla poj¢¢ i1 twierdzen. Polegaja na rozwigzywaniu
zadan przedstawianych przez prowadzacego studentom. Zazwyczaj studenci samodzielnie je
rozwiazuja, a potem jeden z nich, z pomoca prowadzacego wyjasnia pozostalym sposob
rozwigzania.

Wada calego systemu tradycyjnego uczenia matematyki jest bierno$¢ lub wzgledna
biernos¢ stuchaczy. W czasie wyktadu studenci moga zadawac pytania, prosi¢ o dodatkowe
wyjasnienia 1 dzieli¢ si¢ watpliwosciami. Jednak nie musza tego robi¢ (i czgsto nie robia) —
pozostaja bierni. Przebieg ¢wiczen cho¢ powinien opiera¢ si¢ na wigkszej aktywnosci
studentéw to ich zalezy od typu omawianych zadan ktérych dotycza zajgcia jak i sposobu
pracy prowadzacego. Czgsto nie ma mozliwosci (brak czasu) na to by zaktywizowac
wszystkich uczestnikow zajeé. Pozwala to wyobrazi¢ sobie studenta, ktory biernie przejdzie
przez studia nie angazujac si¢ w zdobywanie wiedzy i umiejgtnosci.

Czy zatem trudno zaadaptowaé tradycyjna metod¢ nauczania matematyki do
srodowiska internetowego? Wydaje si¢ ze jej przeniesienie do sieci praktycznie niewiele
zmienia — metodyka nauczania pozostaje taka sama. Wyklady na sali mozna zamieni¢ na
nagrania wideo z udziatem profesora lub odpowiednio przygotowane notatki do wyktadéw
(skrypt opisujacy idee, metody i przyklady, ktéry nie zastgpuje podrgcznika). W zakresie
wyktadu kurs internetowy daje wigksze mozliwosci kontaktu z profesorem. Wyktad w sali
ograniczony czasowo nie pozwala wszystkim chetnym na zabranie gtosu. Jednoczesnie czgs$¢
studentéw, z obawy przed oceng ze strony kolegdw nigdy nie zada prowadzacemu pytania
podczas takiego wyktadu. W sieci, mamy fora dyskusyjne, gdzie mozna nie tylko pytac
(z dowolnego miejsca i w dogodnym dla siebie czasie) ale réwniez podyskutowac z innymi
studentami, a wszystko pod czujnym okiem wyktadowcy. Utatwione sa takze konsultacje -
nie trzeba czeka¢ na dyzur wybranego nauczyciela akademickiego. Wystarczy wysta¢ maila
1 droga elektroniczna mozna uzyska¢ odpowiedz z wyjasnieniem. Jeszcze wigcej zyskujemy
w ramach ¢wiczen. Podobnie jak w tradycyjnych zaje¢ciach prowadzacy podaje problemy,
jednak kazdy student zobligowany jest do przedstawienia samodzielnej propozycji
rozwiazania. Tak jak w nauczaniu tradycyjnym mozna dyskutowac¢ o problemie na forum
grupy, lecz nauczyciel jeszcze przed publiczna dyskusja ma mozliwo$¢ zapoznaé sig

z indywidualnymi propozycjami nadsytanymi przez studentow. Z jednej strony umozliwia to



prowadzacemu lepszy wglad w potrzeby stuchaczy, a z drugiej zaden student nie moze
pozostac bierny — z kazdego zagadnienia omawianego na kursie student jest ,,rozliczany”.

Przeniesienie nauczania matematyki do trybu zdalnego wymaga zatem tylko
niewielkiej modyfikacji zwiazanej z opracowaniem niezbgednych materiatéw (np. skrypt ktory
otrzymuja studenci po wykladzie stacjonarnym wystarczy uzupeli¢ dodatkowymi
komentarzami oraz wyjasnieniami przed umieszczeniem w sieci). Natomiast nie jest
konieczna zmiana w samej metodyce nauczania przedmiotu. Nalezy doda¢, ze autorzy nie sa
zwolennikami, automatycznego bezrefleksyjnego przeksztalcania materialow do zajgé
tradycyjnych na kursy e-nauczania w zadnym przedmiocie wiaczajac w to matematyke.
Wskazuja jedynie na teoretyczna, czasami stosowana w praktyce (patrz ,,Zawodowe studia
informatyczne” MIM UW) mozliwo$¢ takiego przeniesienia. Istot¢ stanowi fakt, Ze na
e-zajeciach, przy trafnym doborze materialdéw oraz zaangazowaniu prowadzacych mozna
spodziewa¢ si¢ dobrych (a nawet lepszych w poréwnaniu z forma tradycyjna) wynikow
nauczania matematyki. To przekonanie potwierdza duza liczba o0sob, ktére matematyki
nauczyly si¢ studiujac samodzielnie podreczniki wspierajac si¢ zbiorami zadan.

W ocenie autorow przedmiotem akademickim catkowicie rdézniacym si¢ od
matematyki pod wzgledem mozliwosci skutecznego i tatwego przeniesienia do internetu jest
(wbrew obiegowym opiniom) dowolny jezyk obcy. Tradycyjne lekcje jezyka obcego polegaja
na wspdlnym czytaniu fragmentow odpowiednio przygotowanych tekstow w danym jezyku,
uczeniu zasad gramatyki i slownictwa oraz na porozumiewaniu si¢ z nauczycielem i innymi
studentami w poznawanym jezyku. Bardzo duzo elementéw wystepujacych w tradycyjnych
lekcjach mozna bez przeszkod przenies¢ do asynchronicznego nauczania za pomoca
komputera. Dotyczy to m.in. tekstow 1 nagran wykorzystywanych w laboratoriach
jezykowych. Oprécz tego, prace pisemne wysylane do prowadzacych, ktérzy je odsytaja po
poprawieniu oraz testy sa réwniez sktadowymi, ktore tatwo nadaja si¢ do adaptacji w sieci.
Dlaczego zatem jest to przedmiot ktérego nie mozna skutecznie nauczac przez internet? Otoz,
wspomniane elementy pozwalaja jedynie na budowanie biernej znajomosci jezyka, co jest
sprzeczne z podstawowym celem w nauczaniu jgzyka obcego. Jest nim nabycie umiejgtnosci
bezposredniego komunikowania si¢ (zarowno w sytuacji ,,face to face” jak i za pomoca
dowolnego sprzetu audio), a to uniemozliwia asynchroniczna forma nauki zdalnej. Mozna
sobie wyobrazi¢ (zgodnie z poczynionym wczesniej zatozeniem o umiejgtnosciach
w stosowaniu IT), ze studenci nagrywaja swoje wypowiedzi i podobnie jak prace pisemne
wysylaja do nauczyciela, a nastgpnie otrzymuja od niego informacje zwrotne. Jednak nie jest

to efektywny sposob uczenia. Asynchroniczno$¢ pracy w e-nauczaniu zaktada, ze kazdy
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(zarowno student jak 1 wyktadowca) pracuje w dogodnym dla siebie czasie, co oznacza ze
student nie uzyskuje natychmiastowej, bezposredniej korekty swojej wypowiedzi. Zwigksza
to ryzyko utrwalenia nieprawidlowych nawykow jezykowych, ktdrych zmiana jest bardzo
trudna, a czasem okazuje si¢ niemozliwa. Wprawdzie wiele komputerowych kurséw jezykoéw
obcych zawiera mechanizmy kontrolujace wymowe. Odbywa si¢ to jednak na zasadzie
podobienstwa fali dzwigkowej, a nie na weryfikacji rozumienia komunikatu. Nie gwarantuje
to ani poprawnosci ani skuteczno$ci nauki. Co wigcej, nie pozwala na kontrolg dluzszych
wypowiedzi budowanych samodzielnie przez osobg uczaca si¢. Trzeba zauwazy¢, ze
wspotczesna technologia pozwala na glosowe, a nawet wizyjne polaczenia w czasie
rzeczywistym, umozliwiajac tym samym bezposrednia i natychmiastowa reakcj¢ nauczyciela
na wypowiedzi studentoéw. Zastosowanie tej formy komunikacji oznacza rezygnacje¢ z jednej z
najwigkszych zalet e-nauczania tj: asynchroniczno$ci procesu dydaktycznego, wymusza
bowiem obecno$¢ w sieci studentdow i ich nauczycieli w tym samym czasie. Takie
rozwiazanie nie stanowi przedmiotu zainteresowania autoréw (zgodnie z wcze$niejszymi
zatozeniami).

Przytoczone przyktady dwoch przedmiotéw akademickich ilustruja zasadnicze rdznice
w mozliwosciach przeniesienia ich nauczania do internetu. Pojawia si¢ zatem pytanie jaka
cecha lub jej brak wplywa na to, ze jeden z nich daje si¢ tatwo zaadaptowac¢ do nauczania
zdalnego, a drugi wymaga zmian w metodyce i/lub rezygnacji z czgsci uczonych
umiejetnosci?

Przed sformutowaniem kompletnej listy owych cech autorzy proponuja wprowadzenie
pojecia podatnosci. Przedmiot podatny na e-nauczanie to taki, dla ktoérego metody nauczania
stacjonarnego 1 zdalnego niewiele si¢ roznia. Oznacza to, ze metodyka nauczania
stacjonarnego dla tego przedmiotu moze by¢ bez zmian lub z niewielkimi modyfikacjami
przeniesiona do sieci (zadna z uczonych umiejetnosci nie zostaje pominigta) dajac
poréwnywalne a nawet lepsze wyniki.

W mys$l powyzszej definicji matematyke, w przeciwienstwie do jezykow obcych,
mozna uzna¢ za podatna na e-nauczanie. Co zatem odroznia oba przedmioty? W nauczaniu
matematyki nie jest konieczne bezposrednie, nieodroczone w czasie przekazanie stuchaczowi
informacji zwrotnej. Niejednokrotnie natychmiastowa reakcja nauczyciela na bledy
w rozwazaniach studenta okazuje si¢ ,,szkodliwa” a przyzwalanie na pomytki daje dobre
efekty dydaktyczne. Student, ktory samodzielnie weryfikuje poprawnos$¢ swojego toku
myslenia, uczy si¢ zwykle wigcej niz wowczas gdy jest natychmiast naprowadzany na

wlasciwe rozwiazanie. W przypadku jezyka obcego trudno wyobrazi¢ sobie nauczenie
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skutecznego komunikowania si¢ jesli nauczyciel nie reaguje natychmiast na bledna wymowe,
niewlasciwy dobodr stownictwa czy niepoprawna konstrukcje zdan. Brak reakcji ze strony
prowadzacego powoduje, ze uczen nabywa oraz utrwala, czgsto niepoprawne nawyki
dotyczace ,,jezyka mowionego”.

Istote¢ owej rdéznicy stanowi odmienna rola ktora peilni na tych przedmiotach
prowadzacy. W nauczaniu jezyka obcego uczacy jest suflerem i doradca nie pozwalajacym si¢
myli¢, co wymaga synchronizacji czasowej ze studentem. Uczac matematyki nauczyciel staje
si¢ mentorem. Wskazuje problemy do rozwiazania, poddaje krytycznemu osadowi propozycje
studentéw, wreszcie naprowadza ich na wlasciwe sposoby myslenia ale dopiero wowczas gdy
samodzielnie nie potrafia dojs¢ do poprawnych wnioskéw. Zatem dla efektywnego nauczania
matematyki nie jest konieczne aby dziatania nauczyciela i studenta przebiegaly w tym samym

czasie.

Cechy (nie) podatnosci
Poréwnanie roli prowadzacego w nauczaniu w kazdym z tych przedmiotéw wskazuje

na pierwszq ceche, ktdra zmniejsza podatnos¢ przedmiotu akademickiego na e-nauczanie.

I nterakcja (cecha pierwsza)

Przedmiot nie jest podatny na e-nauczanie jezeli jego nauczanie wymaga
bezposredniej interakcji miedzy ludzmi (np. nauczyciel — student, student — student), ktora nie
moze by¢ zastgpiona przez system sztucznej inteligencyji.

Do zbadania skuteczno$ci pierwszej cechy autorzy wybrali dwa przedmioty:
psychologi¢ 1 informatyke, jako te w nauczaniu ktérych maja doswiadczenie zarowno
w edukacji stacjonarnej jak i zdalnej.

W tradycyjnym nauczaniu psychologii (podobnie jak na innych akademickich
przedmiotach) mozemy wyrézni¢ czes¢ wykladowa 1 ¢wiczeniowa. W trakcie wykladow
studenci poznaja zagadnienia od strony teoretycznej. Ich przebieg cho¢ odmienny tematycznie
od oméwionego wykladu z matematyki opiera si¢ na bardzo podobnym a nawet takim samym
schemacie. Prowadzacy wprowadza m.in studentow w nowe pojgcia, tlumaczy na czym
polegaja okreslone mechanizmy w tym przypadku psychologiczne, wskazuje na fachowa
literaturg¢ z ktora powinni si¢ zapoznaé. Gdyby zatem do wyksztalcenia psychologéw
wystarczyl tylko wyktad to efektywnie mozna by edukowac ta grupg zawodowa zdalnie.
Jednak uniemozliwia to specyfika pracy dotyczaca czesci ¢wiczeniowej. Student psychologii

poza wiedza teoretyczna musi naby¢ umiejetnosci pracy z drugim czlowiekiem (m.in.
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odczytywanie sygnatow werbalnych i niewerbalnych), szczeg6élnie w przypadku psychologii
klinicznej (terapeuta). Takiej realnej interakcji nie zastapia najlepiej przygotowane symulacje
komputerowe czy nagrania ze scenkami ktdre mozna obejrze¢ za pomoca internetu. Moga
stanowi¢ one jedynie uzupetnienie procesu edukacyjnego. Autorzy zwrocili uwage na fakt, ze
w psychologii nauczyciel przechodzi od roli mentora (na wyktadzie) do instruktora ktory uczy
pracy z ludZmi. Wprawdzie COME UW oferuje podyplomowe studia ,,Psychologia Zmian
Postaw 1 Zachowan” ale przy pelnym uzyciu techniki wprowadzaja one jedynie
w zagadnienia psychologiczne, ucza jak wykorzystywa¢ zdobyta wiedza w Zyciu, zachgcaja
do autorefleksji. Jednak nie daja absolwentom mozliwos$ci pracy w zawodzie psychologa.

Przeciwnie informatyka to przedmiot w nauczaniu ktérego nie jest wymagany
bezposredni (rozumiany jako obecno$¢ w tym samym czasie) kontakt pomigdzy uczniem
1 nauczycielem. Na zajgciach stacjonarnych wyktadowca zwykle omawia podstawy tematu,
pokazuje dziatanie funkcji, polecen czy aplikacji na komputerze, a nastepnie studenci ¢wicza
nowe umiej¢tnosci na swoich komputerach. Tak jak w przypadku omawianej wczes$niej
matematyki prowadzacy pelni rolg mentora - pomaga rozwiaza¢ pojawiajace si¢ problemy,
wyjasnia nieprzewidziane ,,zachowanie” komputera czy nietypowe reakcje aplikacji. Pozwala
to twierdzi¢, ze nauczanie informatyki (jako nie wymagajace bezposredniej interakcji
nauczyciel — student) powinno da¢ si¢ stosunkowo tatwo zaadaptowa¢ do zdalnej formy
edukacji. Potwierdza to cho¢by prowadzony na platformie e-learningowej w Centrum
Otwartej 1 Multimedialnej Edukacji UW kurs ,,Tworzenie dydaktycznych stron
internetowych”. Wykazal, on ze bardzo skutecznie mozna nauczy¢ budowania stron
internetowych za pomoca znacznikéw HTML 1 arkuszy stylow CSS bez zadnego
rzeczywistego spotkania wyktadowcy ze studentami.

Mozna mnozy¢ przyktady przedmiotow akademickich w ktorych dla uzyskanie
skutecznych efektow nauczania niezbedny jest kontakt wyktadowcy i studenta oraz takie
ktore tego nie wymagaja. Jednak kategoryzowanie tylko na podstawie cechy pierwszq nie daje
kompletnej 1 wyczerpujacej odpowiedzi na pytanie o podatno$¢ na e-nauczanie dowolnego
przedmiotu akademickiego.

Dalsze poszukiwania doprowadzily autorow do rozwazan nad elementami
wyksztalcenia archeologa. Oprocz wiedzy czysto teoretycznej (ktorej nauczanie przy
niewielkiej modyfikacji mozna przenie$¢ do internetu), archeolog musi naby¢ umiejgtnosci
praktyczne, cho¢by zwiazane z obchodzeniem si¢ ze znaleziskiem, a tego juz nie mozna
nauczy¢ si¢ zdalnie. Oczywiscie wspolczesna technologia pozwala na pokazy 3D, czyli

prezentacje przedmiotu z kazdej strony, w dowolnym ustawieniu i o$§wietleniu, jednak caly
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czas jest to obraz na ptaskim ekranie monitora. Nie mozna przedmiotu wyja¢ z ekranu,
oczysci¢ pedzelkiem i zapakowaé w specjalne pudlo, a m.in. takich czynnosci powinien
nauczy¢ si¢ archeolog aby efektywnie pracowaé w rzeczywistym $wiecie operujac realnymi
narzg¢dziami. Nawet najbardziej rozwinig¢ty wirtualny $wiat (w sensie technologii obecnie
dostepnej — nie warto jeszcze analizowa¢ skutkow dostepnosci kostiumoéw podtaczonych do
komputera i reagujacych na ruch kazdego migsnia) nie pozwala naby¢ umiejgtnosci
praktycznych ani nie daje mozliwosci na obcowanie z rzeczywistymi eksponatami.

Powyzsza obserwacja uzasadnia wylonienie kolejnych cech warunkujacych podatnos¢

przedmiotu na e-nauczanie.

Eksponat (cecha druga)
Przedmiot nie jest podatny na e-nauczanie jezeli wymaga obcowania z rzeczywistymi

eksponatami, ktore nie moze by¢ zastqpione przez Zadne systemy prezentacji 3D.

Eksperyment (cecha trzecia)

Przedmiot nie jest podatny na e-nauczanie jezeli wymaga nabycia umiejetnosci
praktycznych lub wykonania eksperymentow, ktorych nie mozna opanowaé w swiecie
wirtualnym.

Podejmujac probe oceny podatnosci przedmiotu na e-nauczanie w kontekscie drugiej i
trzeciej cechy dobrym przykladem wydaje si¢ by¢ geologia. Geolog (podobnie jak archeolog),
dla efektywnej pracy poza wiedza teoretyczna musi posiada¢ praktyczne umiejgtnosci.
Powinien potrafi¢ m.in rozpoznawac rodzaje gleb, kamieni czy elementy krajobrazu, a tego
nie mozna nauczy¢ si¢ tylko dzigki pokazom (symulacjom) komputerowym, filmom czy
zdjgciom zamieszczonym w sieci. Konieczne jest obcowanie z fizycznymi obiektami
1 poznawanie rzeczywistej przestrzeni. Taki tok rozumowania potwierdzaja doswiadczenia
COME UW ktére udostepnia swoja platforme na e-zajecia dotyczace zagadnien
geologicznych (,,Wprowadzenie do geologii”) prowadzone przez Wydzial Geologii UW.
Cho¢ zainteresowanie zdalna edukacja dotyczaca tej tematyki jest wérdd studentéw duze to
nie mozna zaproponowaé im e-zaj¢¢ po ktorych absolwenci stana si¢ geologami. Nawet
doswiadczeni e-wyktadowcy nie podejmuja si¢ uczenia geologii bez zaje¢ praktycznych.

Autorzy wskazali zatem trzy cechy ktore zmniejszaja podatno$¢ przedmiotu
akademickiego na e-nauczanie: interakcja( nauczyciel — student), eksponat, eksperyment.
Zdaniem autorow lista cech jest kompletna i pozwala na kategoryzowanie roznych

przedmiotow akademickich jako podatnych Ilub nie na e-nauczanie. Przyktadowo
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przeprowadzono analiz¢ podatnosci ekonomii na e-nauczanie. Wybor jest uzasadniony
doswiadczeniami COME UW w edukacji zdalnej zwiazanej z zagadnieniami ekonomicznymi.

Analizujac metodyke nauczania ekonomii zauwazamy, ze efektywne wyniki nie sa
uzaleznione od bezposredniej interakcji mistrz —uczen. Nauczyciel kieruje procesem
nabywania wiedzy przez studenta, ale tak samo (a nawet skuteczniej) jak na zajeciach
stacjonarnych moze wspotpracowac z nim za posrednictwem internetu. Specyfika przedmiotu
pozwala na to aby interakcja z sali wykladowej zostata zastapiona asynchroniczna
komunikacja przez sie¢ , bez negatywnego wplywu na koncowe rezultaty. Wobec tego
ekonomia nie jest charakteryzowana przez pierwszq ceche (interakcja). Czy zatem cecha
druga (eksponat) i trzecia (eksperyment) opisuja metody nauczania stosowane w ekonomii?
Obiektami ekonomii nie sa fizyczne przedmioty, a co za tym idzie student nie musi oglada¢
zadnych rzeczywistych eksponatow podczas edukacji przygotowujace go do pracy
w zawodzie. Ekonomicznymi eksponatami sa np. rynki réznych krajow, gieldy,
przedsigbiorstwa ale te mozna oglada¢ w sieci jako charakterystyki liczbowe. Oznacza to ze
dla skutecznej nauki nie jest istotne miejsce zapoznawania si¢ z obiektem (mozna oglada¢ te
same statystyki siedzac w banku jak i przed domowym komputerem). Zatem ekonomia nie
posiada rowniez cechy drugiej (eksponat) zmniejszajacej podatno$¢ na e-nauczanie. Pozostaje
cecha trzecia (eksperyment). Ekonomista ,,patrzy” na swoja domen¢ przez pryzmat liczb
1 relacji migdzy nimi. Jego podstawowymi umiejgtnosciami sa te, ktore umozliwiaja
odpowiednie przetwarzanie danych (gltéwnie liczbowych). Ze zjawiskami ekonomicznymi
i skutkami podejmowanych decyzji moze zapoznac si¢ obserwujac modele matematyczne
1 symulacje komputerowe tychze. To wszystko doskonale nadaje si¢ na tre$¢ e-zaje¢. Nie ma
wigc przestanek uzasadniajacych przyjgcie trzeciej cechy (eksperyment). Odrzucenie trzech
cech zmniejszajacych podatno$¢ na e-nauczanie, sugeruje ze ekonomia jest wlasciwym

,kandydatem” do nauczania przez internet.

Zastosowanie

Wypunktowanie cech przedmiotéw akademickich, ktore decyduja o nie-podatnosci na
e-nauczanie powinno znalez¢ zastosowanie w dydaktyce akademickiej nowoczesnej uczelni.
Stosowane coraz czg$ciej nauczanie mieszane uznaje si¢ za najskuteczniejsza forme
e-nauczania (a moze i nauczania w ogoéle). Dlatego warto zastanowi¢ si¢ jak rozktadaé
material migdzy cze$¢ uczona w formie stacjonarnej, a czg$¢ uczona w formie zdalnej
(asynchronicznej) aby uzyska¢ najlepsze efekty ksztalcenia. Rozwiazania tego problem

mozna szuka¢ w analizie przedmiotu w kontekscie sformutowanych w artykule cech
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podatnosci na e-nauczanie. Nalezy tak dobiera¢ tresci nauczania do formy (edukacja
stacjonarna vs zdalna), aby minimalizowa¢ wptyw podanych cech na efektywnos$¢ nauczania
danego przedmiotu. W uproszczeniu sprowadza si¢ to, do eliminowania tych elementow, na
ktore wskazuja podane cechy, w czegsci zdalnej i na odwrot, na eksponowaniu wtasnie tych
sktadowych w czgsci stacjonarne;.

Nie-podatno$¢ na e-nauczanie nalezy rowniez wykorzystywaé w opracowywaniu
metod przenoszenia zaj¢¢ stacjonarnych w catosci do sieci. Cechy nie-podatnosci przedmiotu
akademickiego na e-nauczanie wskazuja te elementy (tresci, umiejgtnosci, metody nauczania)
na ktorych nalezy si¢ skoncentrowaé przy tworzeniu kursu internetowego. Pozwoli to na

zminimalizowanie wplywu ztych charakterystyk.

Abstract

The article refers to the discussion on the possibilities of the adaptation of academic topics to
remote asynchronic teaching. Three features have been formulated for a topic - those that
make it not prone to e-teaching (i.e. it is impossible to place the teaching on the web without
losing some of the educative quality, no matter what the applied technology is). The topics
that do not possess these features can be fully placed in the remote teaching system,

sometimes with slight changes in the methodic only.
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