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Zmiana sposobu wykorzystania platformy e-learningowej,

nowe spojrzenie na Moodle

Platformy Moodle w wersji 1.9 oraz 2.xx od dluzszego juz czasu wspomagajq Proces
nauczania i uczenia sig m.in. na wielu polskich uczelniach. Odnies¢ mozna jednak wrazenie,
ze w wielu przypadkach potraktowano je jako repozytoria plikow z grupy pakietu Office lub
PDF. Zapomniano o tym, Ze Zyjemy w Swiecie szerokopasmowego internetu, a studenci
wykorzystujq coraz czesciej urzqdzenia przenosne, oczekujgc komunikacji z nauczycielem
w czasie rzeczywistym. Opracowanie prezentuje mozliwosci wyjscia poza dotychczasowe

przyzwyczajenia i przedstawia okreslone rozwigzania organizacyjno-technologiczne.

Migracja w kierunku wersji 2.3

Moodle, to jedna z najbardziej popularnych platform szkolen asynchronicznych na $wiecie.
Wedlug systematycznie aktualizowanych statystyk uzywana jest w 223 krajach,
a korzysta z niej okolo 1 mln 300 tys. nauczycieli i ponad 63 mln uzytkownikéw. Chociaz
obecnie zdecydowana wigkszo$¢ uzytkownikow wykorzystuje jeszcze system 1.9, to

w ostatnim czasie nowo tworzone platformy korzystajg z wersji 2.3.

Rysunek 1. Rejestracje wszystkich wersji systemu 1.9 oraz rejestracje nowej wersji 2.3

w ostatnich dwéch miesigcach (stan na 8 listopada 2012)
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Migracja do coraz to wyzszych wersji zawsze bedzie znajdowala swoich zwolennikow.
Lecz jak pokazuje praktyka, kolejnej, stabilnej wersji uzytkownicy pozostaja wierni przez
kilka lat. Wersja Moodle 2.3 wydaje si¢ takim wlasnie rozwigzaniem. Nowych
funkcjonalno$ci w zakresie administrowania kursem, jak i samg platformg, od dawna
oczekiwali tworcy i uzytkownicy. Na szczegdlng uwage zastuguja obsluga urzadzen
mobilnych, integracja z zewngtrznymi zasobami danych czy tez nowy System
przechowywania plikow. Szczegolowe informacje na ten temat zostaly opisane
w dokumentacji platformy* oraz artykule Moodle 2 — (r)ewolucje Adama Pietrzykowskiego®.
Wydawaloby si¢ zatem, ze dzieki nowym funkcjonalnosciom udostepniane kursy powinny
zawiera¢ zdecydowanie wiecej elementéw multimediach czy tez wykorzystywaé odwotania
do innych rozwigzan technologicznych, np. platform synchronicznych. W wigkszosci
przypadkéw niewiele si¢ zmienito, a kursy w dalszym ciggu stanowig swojego rodzaju
repozytoria plikow tekstowych, prezentacji PPT oraz przeniesionych z wersji 1.9 quizow.
Dostosowanie serwisow do mozliwosci urzadzen mobilnych czy tez wykorzystanie w kursach

e-learningowych platform synchronicznych spotka¢ mozna wyjatkowo rzadko.

Upowszechnianie nowych technologii w srodowisku twércow kursow

Przegladajac tworzone przez wykladowcow kursy oraz prowadzac okresowe konsultacje
dotyczace ich projektowania, stwierdzono stabg znajomos¢ zagadnien z zakresu stosowania
elementow multimedialnych. Odnie$¢ mozna wrazenie, iz zapomniano o istnieniu
szerokopasmowego internetu, ktéory umozliwia bezproblemowe odtwarzanie plikow
multimedialnych. Aktualna oferta dostawcow ustug szerokopasmowego internetu pozwala na
odtwarzanie ze stron kursow obiektow multimedialnych w wysokiej rozdzielczos$ci. Istnieje
jednak pewien problem. Aby wyprodukowac¢ tego typu obiekty, nalezy pozna¢ aplikacje, przy
pomocy ktorych mozna je szybko utworzy¢ i umiesci¢ na platformie. Aby zmieni¢ istniejacy
stan rzeczy, wiele uczelni i osrodkow ksztalcenia podejmuje dziatania przygotowujace
autorow kursow do powszechnego wykorzystywania nowoczesnych technologii
multimedialnych. W Wyzszej Szkole Bankowej w Toruniu maja one forme okresowych
szkolen, na ktorych przekazywane sg informacje dotyczace:

e przetwarzania grafik,

e tworzenia podcastow, screencastow, wlasnych sekwencji wideo,

! Dokumentacja MOODLE, http://docs.moodle.org/en/Category:New_features, [19.11.2012].
2 A. Pietrzykowski, Moodle 2 — (r)ewolujce, ,.e-mentor” 2012, nr 3 (45), http://www.e-
mentor.edu.pl/artykul/index/numer/45/id/939, [19.11.2012].



e osadzania elementéw multimedialnych z innych platform,

e osadzania skryptéw obcych,

e obstugi platform szkolen synchronicznych i asynchronicznych,

e wykorzystania otwartych zasobow edukacyjnych w internecie,

e dostosowania tworzonych serwisoOw do urzadzen mobilnych.

Rownolegle podjeto dzialania w $rodowisku uzytkownikow kursow. W ramach
upowszechniania nowych technologii w procesie edukacyjnym wiadze uczelni uzyczyty
wybranej grupie studentow 8-calowe tablety. Okazalo si¢, ze uzytkownicy powszechnie
wykorzystuja tablety na terenie WSB, korzystajac m.in. z zasobow cyfrowych uczelnianej
biblioteki. Uzywaja ich rowniez do wspotpracy z platformg Moodle oraz dodatkowo jako
repozytoria edukacyjnych zasobow multimedialnych przekopiowywanych z kursow. Na
salach wyktadowych coraz cze¢sciej spotka¢ mozna studentéw wykorzystujacych tablety do
sporzadzania notatek czy kopiowania udostepnianych przez wykladowcoéw plikow
tekstowych lub prezentaciji.

Widzac potrzebe wzbogacenia wiedzy i umiejetnosci z zakresu wykorzystania urzadzen
przenosnych, zorganizowano réwniez 20-stanowiskowa pracowni¢, w ktorej] wszyscy
studenci Uczelni zostang przeszkoleni w zakresie praktycznego wykorzystania tabletu

W roznych obszarach.

Wspomaganie e-learningu webcastingiem

Spotkania z wykorzystaniem wszechobecnej sieci, w czasie rzeczywistym, staja si¢
faktem. CzekaliSmy na to stosunkowo dtugo. Barier¢ stanowily dotychczas wysokie oplaty
licencyjne platform oraz stosunkowo waskie pasmo dostgpu do sieci. Do tego czasu,
probowano roznych kanatéw kontaktu odbiorcy komunikatu z jego nadawca. Znaczacym
wydarzeniem byl zapewne projekt Akademickiej Telewizji Naukowej (ATVN), realizowany
od stycznia 2002 roku przez Krystyng Rudowska®, Dedykowany byt osobom
zainteresowanym poszerzaniem wiasnych horyzontéw myslowych, ktore na biezaco $ledzié
mogly m.in. osiggniecia polskich osrodkéw naukowych. Projekt zostat zakonczony w marcu
2008 roku, z dorobkiem kilkuset okoto 30-minutowych blokéw programowych. Jednak
komunikacja z odbiorcg odbywata si¢ poprzez forum dyskusyjne. Byla to w zasadzie jedyna
wowcezas forma wymiany mysli czy pogladéw dotyczacych tematow poruszanych na antenie.

Pojawil si¢ roéwniez pomyst interaktywnej telewizji, czyli polaczenia metod przekazu

® portal Akademickiej Telewizji Naukowej, http://atvn.pl/index_sub_baza.php?title=0%20NAS, [13.11.2012].
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taczacych telewizje i sie¢ internetu. W tym przypadku odbiorca moéght w pewnym sensie
wspottworzy¢é program, poprzez zadawanie pytan prezenterom oraz ich gosciom. Opis
procesu zmian telewizji w S$wiecie szerokiego pasma prezentuje Andrzej Godlewski

w kwartalniku ,,Nowe Media™*

. W ostatnim czasie na rynku platform synchronicznych
zapanowalo znaczace ozywienie. Mamy w tym roku do wyboru przynajmniej kilka platform,
ktorych funkcjonalno$ci umozliwiaja prowadzenie wirtualnych spotkan. Kazda ze stron
komunikacji moze do tego celu wykorzystywa¢ rézne urzadzenia, poczagwszy od komputera,
poprzez telewizor z dostgpem do sieci az po urzadzenia przenosne. Autor od roku 1998
przetestowal wiele komercyjnych platform synchronicznych, ostatecznie wykorzystujac od
3lat w pracy ze studentami produkt o nazwie WiZiQ. Z wykorzystaniem platformy
zrealizowal ponad 130 sesji w trakcie prowadzenia wykladéw, seminariow, konwersatoriow
oraz konsultacji online. Oceng przydatnosci platformy do wspierania procesu edukacyjnego
prowadzity réwniez firmy szkoleniowe 1 osrodki akademickie. Badania z zakresu
praktycznego wykorzystania WiZiQ prowadzone byly w roku 2011 na Wydziale Inzynierii

Ladowej Politechniki Warszawskiej, a wyniki opublikowano w materiatach konferencyjnych

V111 Konferencji Rozwdj e-edukacji w ekonomicznym szkolnictwie wyzszym®.

Dlaczego WiziQ?
WiZiQ jest obecnie wykorzystywany przez grono okoto 150 tysiecy nauczycieli 1 ponad
2 miliondbw o0s6b uczacych si¢ na calym $wiecie. O popularno$ci tego rozwigzania
zdecydowato wiele czynnikoéw, z calg pewno$cig m.in. bogata oferta funkcjonalnosci, ktorej
wybrane elementy wymieniono ponizej.
e prowadzenie spotkan w wersji wideo (do sze$ciu osob), bez koniecznosci stosowania
zestawow stuchawkowych (wyeliminowany efekt echa);
e narzedzie tablicy z mozliwo$cia rysowania ksztaltow, bryl oraz pisania réwnan
matematycznych,
e tworzenie repozytoriow materialdw multimedialnych, w kilkunastu popularnych
formatach uzywanych w tracie prowadzenia wirtualnych zajec,

e szybkie uzupetianie materialow multimedialnych w trakcie prowadzenia ses;ji,

* A. Godlewski, Jak zmienia sie telewizja, [w:] E. Mistewicz (red.) Nowe Media, Wydawnictwo Pedagogiczne
Operon Sp. z 0.0. Gdynia 2012, s. 97-99.

® R.R Gajewski, Webcasting akademicki, studium przypadku, [w:] M. Dabrowski, M. Zajac (red.), E-learning —
narzedzia i praktyka, Warszawa 2012.
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mozliwo$¢ zintegrowania WiZiQ z platforma Moodle, strong internetowa czy

ukazywanie zdarzen ekranowych pozostatym uczestnikom sesji,

wydzielanie przez prowadzacego wirtualnych pomieszczen z mozliwoscia podziatu

rejestrowanie sesji do plikow, w celu ich pdzniejszego udostgpnia (np. z platformy

[
systemem zarzadzania trescia,
o
[
uczestnikOw sesji na grupy,
[ ]
Moodle),
o

dostep do zarejestrowanych spotkan z serwera, dla uczestnikow danej sesji oraz

mozliwos¢ pobierania opfat.

Rysunek 2. Przyklad sesji online w ramach warsztatow dotyczacych integracji

platformy Moodle 1.9 z system WiZiQ
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Prowadzenie zaje¢ w czasie
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wczesniejszych dziatan zapewniajacych sprawnag i efektywng realizacj¢. Do najwazniejszych

zaliczy¢ nalezy:

e utworzenie sesji lub serii sesji wraz z doprecyzowaniem wszystkich dostgpnych

podopcji,

e weczesniejsze wkopiowanie zasobow multimedialnych do repozytorium kontentu,

e przygotowanie zbioru hiper taczy do sekwencji filmowych umieszczonych na

YouTube ( w przypadku ich uzycia),



e wystanie zaproszen do uczestnikow spotkania, wraz z krétkim instruktazem
dotyczacym dostepnego po stronie uzytkownika instrumentarium.

W czasie trwania sesji na wykladowcy spoczywaja jeszcze obowiazki zwigzane
monitorowaniem aktywnosci i zachowan uczestnikow spotkan. Nalezy pamigtac¢ o udzielaniu
glosu osobom sygnalizujgcym potrzebe jego zabrania (narz¢dzie wirtualnej dtoni) oraz $ledzié
okienko czatow, gdyz zdarzajg si¢ sytuacje rozpraszania uwagi przez nieodpowiedzialnych

uczestnikow.

Upowszechnianie wiedzy o MOODLE oraz platformach synchronicznych na zajeciach
ze studentami

Analizujac programy nauczania z zakresu technologii informacyjnej przeznaczone dla
r6éznych kierunkoéw studiow, nalezaloby zadaé sobie pytanie, Kiedy wreszcie w ramach zajeé
wyjdziemy zdecydowanie poza krag aplikacji z grupy pakietow biurowych. Komentarze
studentéw, krytykujacych nieustajace powtarzanie zagadnien, z ktérymi spotykali si¢ juz w
szkole podstawowej, gimnazjum i szkole ponadgimnazjalnej, wydajg si¢ czgsto pozostawac
bez echa. Jako nauczyciele mamy przeciez $wiadomo$é, ze w zawodowym zyciu,
absolwentowi, oprocz znajomosci Worda, Exela czy PowerPointa, potrzebne sg réwniez
podstawowe informacje o serwerze Apache, interpreterze PHP czy bazie danych MySQL,
czyli o tych komponentach, na bazie ktdrych napisano oprogramowanie systemoéw CMS lub
LMS. Do zorganizowania takich zaje¢ w pracowni komputerowej wystarczy przeciez
zintegrowany pakiet typu XAMPP lub Krasnal. Potrzebny jest rowniez nauczyciel, ktory
potrafi dla kazdego z uczniéw wydzieli¢ konta studenckie, poprowadzi¢ studentéw poprzez
proces instalacji systemu, a takze ukaza¢ jego najwazniejsze funkcjonalnos$ci. Autor, od kilku
lat (wykorzystujac do tego celu ustugi hostingu), naucza m.in. procedur instalacji systemu
Moodle oraz samodzielnej pracy z nim. Z przeprowadzonych wérdd studentéw badan wynika,
7ze to wlasnie samodzielne budowanie fragmentow wilasnych kursow, z bogata obudowa
multimedialna, daje im najwigcej satysfakcji. Samo uczestnictwo w kursie e-learningowym,
nie stanowi dla wigkszosci zadnej nowosci. Krytycznie odnoszg si¢ rowniez do forum
dyskusyjnego jako czesto wykorzystywanej formy aktywnos$ci Twierdza, ze w wielu
przypadkach uczestnicy wypowiadaja si¢ w jego ramach bez wigkszego zastanowienia.
Studenci widza potrzebg posiadania umiej¢tnosci z zakresu wykorzystania nowoczesnych

technologii w zastosowaniach praktycznych, w tym umiejetnosci samodzielnego instalowania



i eksploatacji platform asynchronicznych oraz platform wspomagajacych nauczanie w czasie

rzeczywistym.

Podsumowanie

Mozliwosci platform wspomagajacych zdalne nauczanie sg nadal jedynie w czesci
wykorzystywane. Rzadko spotka¢ mozna rejestry WiZiQ na platformach asynchronicznych.
W przypadku Moodle zdecydowanie wigksza uwage nalezy przywigzywaé do umiejetnosci
szybkiego tworzenia zasobow multimedialnych przez autorow kursow. Wiaze si¢ to w sposob
oczywisty z potrzebg zwigkszenia $rodkow przeznaczonych na budowe kontentu i okreslenia
czytelnych zasad wynagradzania twoércow w petni multimedialnych kurséw. To wlasnie
réznego rodzaju educasty (podcasty, screencasty, sekwencje wideo) sa czgsto kopiowane
przez studentdw na urzadzenia przenos$ne, stanowigc cenne zasoby edukacyjne . Kazdy z nich
chetnie przeniesie na swoj tablet zarejestrowany przez WiZiQ (lub inny system) wyktad,
seminarium lub konwersatorium. Ale tego typu zasoby, lub raczej repozytoria wirtualnych

spotkan, muszg najpierw zaistnie¢ na naszych platformach.
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Abstract

This paper presents selected issues on the use of multimedia resources in Moodle courses.
Highlighted is the need for rapid development of multimedia resources by the authors of the
course. Author presented the basic functionality of synchronous training platform.



Also, the need for systematic training courses for developers presenting the use of modern
technology in teaching and learning is underlined. The author points to the need for
modifying the curricula of students and expanding them with the development of distance
learning platforms.
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