
Polski e‐learning z perspektywy 
10 lat

Jak było? Jak jest? Co będzie?











JAK BYŁO?



e‐learning

e‐nauczanie

e‐uczenie się

studia na odległość

ICT w edukacji wyższej

Społeczeństwo informacyjne



technologietechnologie

platformy

social media

komunikacja

praca w grupie

STEVE JOBS

mobile



treścitreści

youtube

wikipedia

learning pills

multimedia

Otwarte zasoby edukacyjne



studencistudenci

LEARNING 2.0

social media

komunikacja

wikipedia

mobile



nauczycielenauczyciele

platformy

komunikacja

metodyka

social media

MOODLE



decydenci, prawodecydenci, prawo

USTAWA



JAK BĘDZIE?



2.0

mobile

interfejsy

informacje

demografia

kryzys

szybkość





750 mln 750 mln 
700 700 mld minut/miesimld minut/miesiąącc

= ok. 12 mld h = 490 mld dni = ok. 12 mld h = 490 mld dni 
= 1 330 tys lat= 1 330 tys lat……

= 120 mld USD (10 USD/h)= 120 mld USD (10 USD/h)

http://www.jeffbullas.com/2011/09/02/20‐stunning‐social‐media‐statistics/



Źródło: http://www.slideshare.net/matthewbuckland/future‐of‐social‐networking‐a‐concept‐investigation‐with‐augmented‐reality



Źródło: http://www.slideshare.net/matthewbuckland/future‐of‐social‐networking‐a‐concept‐investigation‐with‐augmented‐reality



Za dużo relacji
„zarządzanie” tożsamością





Źródło: http://web5.soc.northwestern.edu/cmhd/wp‐content/uploads/2011/06/SOCconfReportSingleFinal‐1.pdf



Za dużo informacji
Skracanie i upraszczanie przekazu



Za dużo informacji
Skracanie i upraszczanie przekazu



Za dużo informacji
Skracanie i upraszczanie przekazu



Za dużo informacji
Konsumpcja > kreacja



Za dużo funkcji
piękno i ergonomia







CO ROBIĆ?



Propozycja 1



KSZTAŁCIĆ KOMPETENCJE 
PRZYSZŁOŚCI

Propozycja 2



Źródło: http://www.youtube.com/watch?v=qO7ICgqV7dM



Źródło: http://www.youtube.com/watch?v=qO7ICgqV7dM



Źródło: http://www.youtube.com/watch?v=qO7ICgqV7dM



Kompetencje przyszłości

• Zarządzanie rozwojem 
osobistym

• Zarządzanie relacjami z 
otoczeniem

• Praca w wirtualnych zespołach
• Efektywne filtrowanie informacji 
> wiedzy > edukacji

• Prezentacja wiedzy, praca z 
danymi

• Opanowanie/projektowanie 
interfejsów

Kompetencje uniwersalne, niezależne 
od kierunku studiów



WYJŚĆ NA ZEWNĄTRZ
Propozycja 3



Wirtualny kampus

Wirtualny klaster



studencistudenci

nauczycielenauczyciele

decydenci, prawodecydenci, prawo

technologietechnologie

treścitreści

youtube

wikipedia
learning pils

multimedia

platformy komunikacja

metodyka

social media

platformy

social media

komunikacja
praca w grupie

STEVE JOBS

Authoring Tools

mobile

social media
komunikacja

wikipedia

youtube

O   E   R

LEARNING 2.0

MOODLE

USTAWA



Dziękuję za uwagę!

andrzej.wodecki@gmail.com

uczniko.umcs.lublin.pl


