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Otwarta edukacja na Uniwersytecie Mikolaja Kopernika w Toruniu

Blisko rok temu Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu podjgt prace nad uruchomieniem
ogolnodostepnego portalu edukacyjnego. Portal edukacyjny UMK bedzie integrowat
najwazniejsze systemy informatyczne wykorzystywane w dydaktyce, takie jak Moodle, wiki,
wirtualna klasa (wideo-czat), USOS, poczta elektroniczna, czy tez uczelniana telewizja
internetowa. Bedzie tez stanowil miejsce publikowania szeroko rozumianych otwartych
zasobow edukacyjnych powstajgcych na torunskiej uczelni. Budowa portalu jest jednym
Z licznych dzialan podejmowanych przez UMK w ramach szerszego projektu pt.
» Multimedialne Centrum E-edukacji oraz Wsparcia Ksztalcenia Osob Niepetnosprawnych”,
wspoltfinansowanego ze srodkow Unii Europejskiej. W jego ramach zostala tez
przeprowadzona modernizacja Centrum Nowoczesnych Technologii Nauczania -
ogolnouczelnianej jednostki dydaktycznej uniwersytetu, ktora wspiera wszystkie aktywnosci
UMK zwigzane z szeroko rozumiang e-edukacjq. W oparciu o stworzongq infrastrukture zostat
tez opracowany pilotazowy cykl otwartych kursow internetowych — skierowanych do
nauczycieli, ktorzy wykorzystujq technologie informatyczne w swojej codziennej pracy.
Niniejszy referat ma na celu przyblizenie ogolnych zatozen tego projektu, a takZie omowienie
modelu, ktory stanowi na torunskiej uczelni podstawe niemal wszystkich aktywnosci na polu

nowoczesnej, komputerowo wspomaganej dydaktyki.

Niemal wszystkie placowki dydaktyczne wspomagaja dzisiaj swoja dzialalno$¢
nowoczesnymi technologiami informatycznymi. Platformy zdalnego nauczania, systemy wiki,
blogi internetowe czy fora dyskusyjne to tylko nieliczne rozwigzania, ktére na dobre
zagoscity w polskich szkolach, wzbogacajac dostepna w nich ofert¢ edukacyjng. Wspotczesne
narzedzia informatyczne nie tylko usprawniaja organizacj¢ zajeé, lecz takze umozliwiaja
dostarczanie studentom tresci dydaktycznych w zrdéznicowanej formie, m.in. tekstowej,
graficznej oraz multimedialne;.

Roéznorodnosé dostgpnych formatow, a takze aplikacji komputerowych wykorzystywanych
obecnie w edukacji, sktania do ciagltego poszukiwania nowych rozwigzan usprawniajacych
zarzadzanie zasobami informacyjnymi w internecie. Wymusza rowniez na nauczycielach

koniecznos$¢ nieustannego podnoszenia swoich kwalifikacji w zakresie stosowania technologii



informatycznych w dydaktyce. Powszechne stalo si¢ wykorzystywanie podczas zajgé
komputeréw, prezentacji multimedialnych czy tez internetu. Coraz wigkszym
zainteresowaniem ciesza si¢ rowniez platformy zdalnego nauczania, takie jak np. Moodle,
ktore stanowig doskonate uzupetnienie lekcji prowadzonych w trybie stacjonarnych (tzw. tryb
mieszany — blended learning).

Platformy e-learningowe sa z powodzeniem wykorzystywane przez nauczycieli do
publikowania réznorodnych pomocy dydaktycznych dla studentow, komunikowania si¢
Z nimi, a takze do sprawdzania zdobytej przez nich wiedzy za posrednictwem internetu. Aby
mozna bylo jednak w pelnym wymiarze prowadzi¢ zaje¢cia e-learningowe, wymagane jest
dodatkowo umiejetne przygotowanie samych materialdow edukacyjnych, ktére powinny by¢
odpowiednio zaprojektowane zarowno w sensie metodycznym, jak i technicznym. O ile
opanowanie pierwszej z tych umiejetnosci wydaje si¢ by¢ dla nauczyciela rzecza dosé
naturalng, to przygotowywanie bogato ilustrowanych, ciekawych zasobow moze okazac si¢
problematyczne. Tworzenie bardziej zaawansowanych elementow, takich jak np. filmy czy
interaktywne animacje, wigze si¢ zazwyczaj z koniecznos$cig zastosowania odpowiednich,
czesto trudnych w obstudze narzedzi informatycznych. Powoduje to tym samym, ze proces
samodzielnego tworzenia kurséw e-learningowych przez nauczycieli moze by¢ bardzo

skomplikowany i1 czasochtonny, a w konsekwencji na dtuzsza mete nieoptacalny.

Migdzy innymi z tego powodu Uniwersytet Mikotaja Kopernika w Toruniu podjat w 2005
roku decyzje o utworzeniu Centrum Nowoczesnych Technologii Nauczania (w skrocie
UCNTN). Od poczatku funkcjonowania w strukturze uniwersytetu gtdownym zadaniem
Centrum byto zapewnienie daleko idacego wsparcia technicznego oraz organizacyjnego
nauczycielom akademickim, podejmujacym roznorodne aktywnosci w zakresie szeroko
rozumianej e-edukacji, zarowno tej prowadzonej w trybie stacjonarnym, jak i w formie
ksztalcenia na odleglos¢. Wyposazenie technologiczne UCNTN obejmuje obecnie trzy
nowoczesne pracownie komputerowe, laboratorium multimedialne — umozliwiajace
prowadzenie bogato ilustrowanych wykladéw 1 prezentacji, a takze profesjonalne studio
nagran audio-wideo. Pomieszczenia te sa wykorzystywane do prowadzenia zajeé
stacjonarnych oraz e-learningowych. Wspomniana wczes$niej sala multimedialna pozwala
m.in. na organizowanie zaawansowanych spotkan wideokonferencyjnych oraz transmisji
wideo realizowanych na zywo za posrednictwem internetu. Z kolei studio nagran umozliwia

przygotowywanie wysokiej jakosci materiatow filmowych na potrzeby e-learningu.



Uzupetieniem infrastruktury sprzetowej UCNTN sg réwniez réznorodne systemy
informatyczne wspierajace prowadzenie zaje¢ za posrednictwem internetu. Podstawowe
narzedzie w tym zakresie — podobnie jak w wigkszosci polskich placéwek dydaktycznych —
stanowi platforma zdalnego nauczania Moodle. Od 2005 roku na UMK zostato
uruchomionych ponad 1200 réznych kurséw, dziatajacych na przeszio 30 platformach
wydzialowych, z ktorych codziennie aktywnie korzysta ponad 22 tys. uzytkownikow.

Aby zapewni¢ pehiejsze wsparcie dla multimediow, uczelniane platformy Moodle zostaty
kilka lat temu zintegrowane z rozwijanym przez Centrum autorskim systemem telewizji
internetowej (w skrocie UMKTYV). System ten powstat na torunskim uniwersytecie w 2008
roku i od tego czasu z rosngcym powodzeniem pelni role informacyjng, promocyjna oraz
popularno-naukowa. W polaczeniu z platformami Moodle umozliwia rowniez bezpieczne
publikowanie w internecie nagran z wykladow, do ktérych dostep maja wytacznie studenci
zapisani na dane zajgcia dydaktyczne.

Niemal wszystkie filmy edukacyjne powstajace na UMK s3 przygotowywane we
wspomnianym studiu nagran UCNTN, przy pelnym wsparciu technicznym i organizacyjnym
zatrudnionych w tej jednostce pracownikow. Gotowe nagrania sa przez nich w dalszej
kolejnosci montowane, a nastgpnie publikowane na odpowiednich stronach platformy
Moodle. Na przestrzeni ostatnich trzech lat zostatlo w ten sposdb przygotowanych blisko
tysigc roznych materiatdw edukacyjnych, co stanowi niemal potowe wszystkich nagran wideo
dostepnych na stronach telewizji internetowej UMK.

Obok publikowania gotowych nagran system UMKTV umozliwia rowniez prowadzenie
transmisji wideo na zywo za posrednictwem sieci. Standardem staty si¢ juz przekazy
Z roznorodnych uroczystosci akademickich, wyktadow otwartych, czy tez konferencji
naukowych organizowanych na torufiskiej uczelni. Dzigki integracji z platforma Moodle
mozliwe stato si¢ takze nadawanie na zywo wykltadow za posrednictwem jej poszczegdlnych
stron. W trakcie stuchania prezentacji studenci maja wigc tatwy dostep do wszystkich pomocy
dydaktycznych dostgpnych na zajeciach, moga tez dyskutowa¢ za pomocg komunikatora
tekstowego.

System dwustronnego przekazu audio-wideo zostal na UMK zbudowany w oparciu
0 darmowe rozwigzanie wideokonferencyjne o nazwie Big Blue Button. Podobnie jak
UMKTYV, réwniez ta ushuga zostala w pelni zintegrowana z uczelnianymi platformami
Moodle, dajac nauczycielom mozliwo$s¢ prowadzenia w pelni synchronicznych,

interaktywnych 1 bogato ilustrowanych zajg¢ w sieci. System Big Blue Button jest rowniez



coraz czgscie] wykorzystywany przez pracownikow do prowadzenia konsultacji ze

studentami za posrednictwem internetu.

Pierwszych pi¢¢ lat funkcjonowania UCNTN w strukturze uniwersytetu zaowocowato
pomyslng realizacja wielu réznorodnych projektow dydaktycznych, ktére nie moglyby sie
odby¢ bez dostgpu do specjalistycznych technologii informatycznych dostepnych w tej
jednostce. Bez watpienia aktywnos$¢ Centrum przyczynita si¢ rowniez do poszerzenia wiedzy
nauczycieli akademickich w zakresie samego ksztalcenia na odleglos¢. Widzac nieustannie
rosngce zainteresowanie swoich pracownikéw tg formag prowadzenia zajg¢, torunski
uniwersytet podjat starania o pozyskanie dodatkowych funduszy na dalszy rozwoj UCNTN.
W efekcie w 2010 roku, dzigki srodkom pochodzacym czesciowo z Regionalnego Programu
Operacyjnego wojewoddztwa Kujawsko-Pomorskiego (dziatanie 4.2) oraz Panstwowego
Funduszu Rehabilitacji Osob Niepelnosprawnych, uczelnia rozpoczgta realizacje projektu
Multimedialne Centrum E-edukacji oraz Wsparcia Ksztalcenia Osob Niepelnosprawnych,
ktory trwa do dzi$. Jego gldéwnym celem jest zwickszenie dostepu spotecznosci regionu do
szeroko rozumianych zasobow edukacyjnych UMK. W tym zakresie, oprocz
zmodernizowania dotychczasowego zaplecza sprzgtowego 1 lokalowego UCNTN, torunski
uniwersytet podjat si¢ rowniez stworzenia ogolnodostepnego portalu edukacyjnego.

Portal edukacyjny jest rozwijany na UMK w dwoch celach. Po pierwsze, integruje on
wszystkie dziatajace na uczelni systemy informatyczne, ktore wspieraja realizacj¢ zajec
dydaktycznych w internecie. Najwazniejsze z nich to nie tylko wspomniane wcze$niej
wydziatlowe platformy Moodle, UMKTV czy wideoczat, ale réwniez USOS, poczta
elektroniczna, Wiki oraz system blogoéw internetowych. Dzigki integracji z centralnym
punktem logowania wszystkie te ustugi beda ze soba Scisle powigzane, dajac nauczycielom
kompleksowe rozwigzanie informatyczne w zakresie e-edukacji.

Po drugie, portal bedzie tez stanowil miejsce publikowania szeroko rozumianych
otwartych zasobow edukacyjnych powstajacych na torunskiej uczelni. Obok biezacego
dokumentowania réznorodnych aktywnos$ci popularyzujacych dziatalno$¢ naukowa UMK na
jego stronach bedzie mozna znalez¢ rowniez publicznie dostgpne kursy e-learningowe. Na
poczatek, dzigki pozyskanym funduszom unijnym, zostanie przygotowany pilotazowy cykl
osmiu szkolen internetowych skierowanych do nauczycieli, obejmujacych rézne aspekty
ksztalcenia na odleglo$¢. Kazde ze szkolen zostalo przewidziane na dwadziescia godzin
lekcyjnych, co daje facznie 160 godzin materiatu w tym zakresie. Tematyka poszczeg6lnych

kursow obejmuje:



e metodyke e-learningu,

e prace z grafikg cyfrowa,

e montaz audio-wideo,

e tworzenie animacji komputerowych,

e tworzenie multimedialnych tresci e-learningowych,

e obslugg platformy zdalnego nauczania Moodle,

e problematyke prawa autorskiego w ksztatceniu na odleglos¢,

e otwarte zasoby edukacyjne w internecie.

Obok kursow zwigzanych stricte z tematyka e-learningu na stronach portalu znajdg si¢
réwniez trzy dwudziestogodzinne szkolenia dla nauczycieli z zakresu wykorzystywania
technologii informatycznych w pracy z uczniami niepetnosprawnymi. Opracowane kursy
beda poruszaty nie tylko zagadnienia zwigzane z odpowiednim przygotowywaniem tres$ci
dydaktycznych, ale rowniez spoteczne 1 psychologiczne aspekty pracy z osobami
posiadajacymi roznorodne dysfunkcje, m.in. wzroku, stuchu oraz ruchu. Realizowany przez
UMK projekt przewiduje tez przy tej okazji wyposazenie UCNTN w specjalistyczny sprzet
utatwiajacy niepetnosprawnym samodzielng prace z komputerem, w tym m.in. przystawki
brajlowskie, powiekszalniki ekranu, urzadzenia czytajace. W polaczeniu z opracowywanymi
szkoleniami e-learningowymi UMK planuje w ten sposéb utatwic¢ takim osobom dostep do

swojej oferty edukacyjne;j.

Prace nad wszystkimi kursami, ktore znajdg si¢ na stronach portalu, sg realizowane w
Scistej wspotpracy nauczycieli akademickich z pracownikami UCNTN, na bazie
wypracowanego duzo wczesniej na UMK modelu tworzenia tresci e-learningowych. Model
ten zaktada rozdzielenie poszczegdlnych zadan czastkowych, zwigzanych z przygotowaniem
kursu internetowego, pomigdzy réznych pracownikow szerszego zespotu, m.in. nauczycieli
prowadzacych zajecia, informatykow, grafikow, specjalistow od montazu audio-wideo oraz
osoby redagujace tresci.

Zadaniem nauczyciela jest opracowanie pelnego zakresu tematycznego zajgc,
przygotowanie odpowiednich tre$ci dydaktycznych oraz dostarczenie materiatlow
pomocniczych, m.in. ilustracji, filméw, nagran dzwigkowych oraz innych dokumentow,

niekoniecznie w wersji cyfrowej. Jezeli wymaga tego specyfika przedmiotu, to wystepuje on



rowniez przed kamera, w studiu nagran wideo UCNTN. We wspodlpracy z redaktorem
opracowuje on rowniez kompletny uktad kursu oraz dzieli przygotowane zasoby na
odpowiednie bloki tematyczne. Redaktor odpowiada dodatkowo za metodyczng oraz
jezykowa poprawnos¢ tworzonych materiatow.

Z kolei wszystkie bardziej zaawansowane elementy kursu, takie jak pliki multimedialne
czy interaktywne animacje, s3a przygotowywane przez odpowiednich pracownikow
technicznych zatrudnionych w Centrum, tj. przez grafika oraz realizatora nagran audio-wideo.
Wybor technologii, w ktorej zostang przygotowane kursy, jest zawsze dokonywany
w konsultacji z informatykiem, odpowiadajacym za to, aby koncowy format danych byt
zgodny z wymaganiami platformy edukacyjnej.

Dzigki takiemu rozproszeniu zadan nauczyciel moze skupi¢ si¢ wylacznie na
merytorycznym opracowaniu zaje¢, bez konieczno$ci samodzielnego tworzenia bardziej
zaawansowanych technicznie elementow. Ten model opracowywania materiatow e-
learningowych nie tylko przys$piesza prace, ale podnosi rowniez w zdecydowany sposob
jako$¢ tworzonych tresci.

W oparciu o powyzszy schemat UMK od diuzszego czasu prowadzi rowniez inne zajgcia
dla swoich studentow. Do tej pory najwickszym przedsigwzigciem w tym zakresie bylo
przeprowadzenie obowigzkowego Szkolenia e-learningowego z zakresu bezpieczenstwa
I higieny pracy dla grupy przeszto 10 tys. studentow pierwszego roku.

Z chwilg opublikowania kursu w internecie dalsze prowadzenie zaj¢¢ spoczywa zawsze na
nauczycielu, ktory od tego momentu sam komunikuje si¢ ze studentami za posrednictwem
platformy zdalnego nauczania oraz aktualizuje mniej skomplikowane zasoby. W trakcie zaje¢
moze on jednak zawsze liczy¢ na wsparcie techniczne pracownikéw UCNTN, podobnie
zreszta jak wszyscy studenci uczestniczacy w zajgciach e-learningowych. Obok biezacej
pomocy technicznej Centrum prowadzi rowniez regularne szkolenia dla pracownikow uczelni
— z zakresu obslugi roznorodnych narzgdzi informatycznych wykorzystywanych w e-
learningu, m.in. platformy Moodle, edytorow graficznych, czy tez rdéznorodnych narzedzi
autorskich. Od przysztego roku, dzigki realizacji wspomnianego wczesniej projektu, czesé

tych szkolen bedzie rowniez prowadzona w za posrednictwem internetu.

Mimo licznych doswiadczen oraz wielu pomyslnie zrealizowanych projektow, do
powszechnego wdrozenia e-learningu na Uniwersytecie Mikotaja Kopernika w Toruniu nadal
jeszcze daleko. Do pokonania pozostalo wiele barier, przede wszystkim organizacyjnych oraz

formalnych. Niezmiernie istotne jest rOwniez nieustanne zwigkszanie $wiadomosci oraz



szkolenie kadry dydaktycznej Uniwersytetu w zakresie mozliwosci prowadzenia zaj¢c
W trybie internetowym. Nie zmienia to jednak faktu, ze wszystkie podejmowane do tej pory
dziatania stopniowo przynoszg zamierzony efekt, powodujac, ze komputerowo wspomagana
edukacja z roku na rok zyskuje coraz wigksza grupe zainteresowanych nig nauczycieli. By¢
moze dzigki przygotowywanemu portalowi oraz powstajacej serii otwartych kursow e-
learningowych uda si¢ w jeszcze wigkszym stopniu spopularyzowac te forme prowadzenia
zaje¢ nie tylko wsrdd pracownikow torunskiej uczelni, ale rowniez wsrod przedstawicieli

pozostatych placowek edukacyjnych w Polsce.

Abstract

Over one year ago the Nicolaus Copernicus University from Torun (NCU) has begun the
implementation of an European Funds project, called , Multimedia E-learning Center and
Computer Supported Teaching for Disabled People”. One of the main goals of this project
was to revamp the University Center for Modern Teaching Technologies, which is the NCU'’s
unit that supports all the e-educational activities of the academic teachers. The second
important goal was to develop a widely available educational portal, which could integrate
all the information systems used by the students, eg. Moodle platforms, wiki, blogs or internet
television system. Educational portal will also be a place for publishing different kind of open
educational resources being prepared by the NCU’s employees. A numer of pilot, yet
complete e-learning courses will also be implemented as a part of this project. This
presentation will discuss the most important details of this venture, together with some
organizational and technical backgrounds of all the e-learning activities at the Nicolaus
Copernicus University.
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na wielu konferencjach poswigconych tej tematyce.



