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Zastosowanie elementow e-learning projektu SCENO w procesie

budowania spoleczenstwa wiedzy

Wykorzystanie technologii e-learning oraz szkolen blended learning w procesie ksztattowania
spoteczenstwa informacyjnego wymaga umiejetnego przygotowania materiatow edukacyjnych
i odpowiedniego modelu przekazywania wiedzy. Elementy e-learning wykorzystane
w projekcie Swietokrzyskiego Centrum Edukacji na Odleglosé¢ stanowiq najwazniejszq czesé
Centrum Edukacyjnego portalu. Obok udostepnionych szkolen i kursow online istotnq czesciq
w procesie demokratyzacji wiedzy jest model publikowania artykutow naukowych, baz wiedzy
oraz wykorzystanie narzedzi komunikacji (a-)synchronicznej koniecznych do tworzenia
zrebow spoteczenstwa informacyjnego. Celem opracowania jest przedstawienie dziatajqcych
mechanizmow i technologii e-learning zastosowanych przy realizacji innowacyjnego projektu
SCENO, na styku publikacji wiedzy i jej niekomercyjnego, demokratycznego wykorzystania
w warunkach funkcjonowania uczelni wyzszej.

Wprowadzenie

W dobie nieustannego postepu technologicznego wdrazanie nowoczesnych rozwigzan
innowacyjnych stanowi priorytet w dazeniu do konkurencyjnos$ci regiondéw oraz tworzenia
nowych, statych miejsc pracy poprzez zwigkszenie zdolnosci przedsigbiorstw i podmiotow
naukowo-badawczych do wdrazania innowacji, absorpcji i inicjowania nowych technologii.

Internet jako medium globalne stwarza warunki do efektywnej wymiany informaciji,
przeptywu 1 gromadzenia wiedzy, jak réwniez rozwoju internetowych podmiotéw
gospodarczych. W warunkach lokalnych efektywne wdrazanie innowacji informatyczno-
telekomunikacyjnych do praktyki gospodarczej stanowi kluczowy problem na drodze do
umacniania roli nauki w rozwoju spoleczno-gospodarczym. Wedtug Regionalnej Strategii
Innowacji wojewodztwa $wigtokrzyskiego, sytuacja w zakresie tworzenia 1 absorpcji
innowacji informatycznych jest niezadowalajaca, co wynika z ograniczonego zaangazowania
instytucji majacych wplyw na rozwoj i wdrazanie lokalnych innowacji. Ponadto istotny

problem w zakresie wdrazania innowacji stanowi niski stopien wspotpracy pomigdzy



sektorem naukowo-badawczym, jednostkami naukowymi, jednostkami samorzadu
terytorialnego, przedsigbiorstwami, osrodkami wspierajacymi transfer wiedzy i1 innowacji. To
z kolei powoduje niski stopieh wdrazania lokalnych technologii informatyczno-
telekomunikacyjnych oraz niewielki poziom wykorzystywania nowoczesnych technik
i technologii internetowych w regionie $wigtokrzyskim.

Aktualnie istotnym zagadnieniem jest dazenie do wzrostu konkurencyjnosci regionu
swigtokrzyskiego poprzez, migdzy innymi, wykorzystanie wiedzy, do$wiadczenia kadry
naukowej oraz zaangazowania studentow roznych studiéw do realizacji projektow bedacych
odpowiedzia na zapotrzebowanie podmiotéw i jednostek funkcjonujacych w naszym regionie.

Wzrost innowacyjnosci, a co za tym idzie mozliwo$¢ budowania trwatej przewagi
konkurencyjnej wojewodztwa $wigtokrzyskiego, tkwi w umiejgtno$ci postrzegania
1 rozwigzywania problemow z wykorzystaniem wiedzy z réznych obszaréw. Mozliwos¢ taka
stwarza wymiana do§wiadczen, pogladow i pomystow w obszarze powiazan nauki z praktyka,
ktoéra zmierza¢ powinna zarowno w kierunku modyfikowania istniejacych, jak i tworzenia
nowych specjalnosci ksztatcenia, a wzrost jakosci kwalifikacji przysztych kadr powinien
ewoluowa¢ w kierunku ksztalcenia kompetencji pozwalajacych umiejetnie konkurowaé na
europejskim, bardzo konkurencyjnym rynku pracy.

Przestanki te staly si¢ punktem wyjscia do wdrozenia (od 1 pazdziernika 2005 r.)
innowacyjnego portalu edukacyjnego SCENO (Swigtokrzyskie Centrum Edukacji Na
Odlegto$¢"), uruchomionego na poczatku 2006 roku przez Wyzsza Szkole Handlowa im.
Bolestawa Markowskiego w Kielcach. Projekt wspotfinansowany jest ze S$rodkéw
Europejskiego Funduszu Spotecznego i1 budzetu panstwa w ramach priorytetu 2 -
Wzmocnienie rozwoju zasobow ludzkich w regionach Zintegrowanego Programu
Operacyjnego Rozwoju Regionalnego 2004-2006.

Jednym z posrednich celow projektu SCENO jest propagowanie korzysci ptynacych
z posiadania internetu i wykorzystywania jego zasobow w celach edukacyjnych.
W wojewodztwie §wigtokrzyskim brakowalo i nadal brakuje edukacyjnych serwisow, ktore
oferowalyby materialy dydaktyczne, artykuty naukowe, interaktywne kursy i wszelkie tresci
pomocne przy samoksztatceniu sig, co potwierdzity badania ankietowe przeprowadzone przed

ztozeniem wniosku dotyczacego projektu SCENO.
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Kluczowe cechy Swietokrzyskiego Centrum Edukacji na Odleglos¢

Glowna idea 1 celem projektu jest zdemokratyzowanie dostgpu do wiedzy, zgodnie
z funkcjonujaca teza spoleczenstwa opartego na wiedzy, w ktorej zaawansowane
spoteczenstwa zmierzaja powoli od gospodarki opartej na przetwarzaniu informacji do
gospodarki, a takze i spoteczenstwa opartego na przetwarzaniu i tworzeniu wiedzy. Znakiem
czasOw transformacji ze spoteczenstwa industrialnego do spoteczenstwa postindustrialnego,
zwanego dzi§ spoteczenstwem informacyjnym, jest globalizacja. Cecha globalizmu jest
koncepcja przestrzeni informacyjnej — zajmowanej przez informacyjne sieci komputerowe.
Obywatele wspodlczesnego spoleczenstwa informacyjnego rdznia si¢ poziomem umiej¢tnosci
interpretacji informacji. Czlowiek odpowiednio wyksztalcony, a nastgpnie doskonalacy caty
czas swe umiej¢tnosci umie wykorzysta¢ w sposob odpowiedni powszechna wiedzg.
Profesjonalista w zakresie interpretacji i obrobki informacji stanie si¢ jednym z wazniejszych

specjalistow w wirtualnej sferze cywilizacji’.

Rysunek 1. Portal Swigtokrzyskie Centrum Edukacji na Odleglosé
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Portal SCENO wpisuje si¢ w koncepcje funkcjonowania spoleczenstwa opartego na

wiedzy 1 stara si¢ tworzy¢ narzedzia ciaglego, permanentnego ksztatcenia obywateli.

Zarzadzanie wiedza wymaga technologii, ktére symuluja style ludzkiej pracy oraz wspieraja

tworzenie 1 rozwdj wirtualnych spotecznosci (kontakty personalne i wspoélpraca), zdalne

uczenie si¢ (e-learning) oraz korzystanie z wiedzy specjalistow i baz wiedzy.

Powyzsze elementy stara si¢ realizowa¢ projekt Swigtokrzyskiego Centrum Edukacji

na Odlegto$¢. Zakres jego dziatalnosci obejmuje:

Zwigkszanie konkurencyjnosci uczelni 1 podmiotow edukacyjnych na rynku
edukacyjnym w wojewodztwie $wigtokrzyskim 1 w Polsce poprzez demokratyzacje
procesu uczenia, dostgpu do informacji i zasobéw wiedzy dla osob korzystajacych
z internetu (jak i tych niekorzystajacych z réznych przyczyn z tego medium - poprzez
wydawanie materiatow w formie tradycyjnej i na ptytach CD). Do chwili obecnej
w portalu opublikowano w formie elektronicznej 52 zrecenzowane artykuly naukowe
z dziedzin, takich jak: ekonomia, zarzadzanie, IT (informatyka, zastosowania
informatyki), marketing i innych (np. nauki spoleczne). Artykuty zostaty wydane
w formie tradycyjnej, w postaci dwoch zeszytow naukowych oraz zeszytu
konferencyjnego;

Tworzenie poprzez medium, jakim jest internet, spoteczno§ci SCENO — osob
zainteresowanych  zarzadzaniem  wiedza, e-learningiem, kursami online,
opublikowanymi artykutami, wymiang pogladow i komunikacja z ekspertami poprzez
wykorzystanie narzedzi sieciowych — forum, list dyskusyjnych czy komunikacji
(czatow) w czasie rzeczywistym;

Propagowanie idei 1 rozwiazan gospodarki opartej na wiedzy, zwiazanej
z dziatalnoscia przedsigbiorstw wirtualnych, e-biznesem, e-marketingiem, nauczaniem
przez internet, telepraca, bankowoS$cia internetowa oraz spoleczenstwem
informacyjnym, skierowane do 0sob fizycznych, podmiotéw gospodarczych, instytucji
edukacyjnych — poprzez zamieszczanie w portalu baz danych, stownikow
1 poradnikow zawierajacych informacje na powyzsze tematy;

Organizowanie 1 prowadzenie konferencji, spotkan, rozmoéw panelowych (takze
w formie czatéw online w sieci) oraz ich archiwizacja w postaci elektronicznej - czego

przyktadem jest przeprowadzenie I Konferencji pt. Rola informatyki w naukach



ekonomicznych i spolecznych’, ktéra odbyta si¢ 14 wrzesnia 2006 r. w siedzibie WSH

Kielce.

Zastosowanie elementow e-learning projektu SCENO w procesie budowania

spoleczenstwa wiedzy

Przyjete zatozenia organizacji i funkcjonowania portalu edukacyjnego opieraja si¢ na

gléwnych kryteriach majacych na celu wyodrgbnienie dwoch gltownych elementow

w zasobach portalu: Centrum Edukacyjnego m.in: z kursami e-learningowymi oraz Centrum

Spoteczenstwa Wiedzy, majacych za zadanie tworzenie wirtualnych spoteczno$ci oraz

tworzenie 1 udostepnianie bazy wiedzy.

Jednym z obszaréow funkcjonowania portalu SCENO jest Centrum Edukacyjne,

ktorego celem jest rozwdj kluczowych czynnikdéw projektu, takich jak:

Kreatywno$¢ 1 innowacja — poprzez dziatania umozliwianie internautom zdobycie
wiedzy w sposob nowoczesny i bardziej dostgpny, poniewaz przekazywanie
materiatéw edukacyjnych droga elektroniczna nie jest ograniczone, tak jak
w tradycyjnym nauczaniu, wymaganiem spotkania nauczyciela i ucznia w jednym
czasie 1 w jednym miejscu. Kursy oferowane przez Centrum Edukacyjne zawarte
sa w dwoch systemach: Moodle i Dokeos i publikowane w mysl zasady przyjetej
z filozofii open source — z mozliwo$cia edycji i dodawania wlasnych elementow
(a takze wtasnych baz wiedzy — wiki) w gotowych materialach czy tez nowych
kursow e-learning, a takze wykorzystanie ich dla wlasnych potrzeb (np. na
zajeciach ze studentami). Jednocze$nie proponuje si¢ autorom kurséw online
opracowanie materiatdw zgodnych z przyjetym wzorcem kursow e-learning
publikowanych w systemach SCENO, tak by byly kompatybilne z ogolnie
przyjetym standardem SCORM (Sharable Content Object Reference Model);,

Akceptowanie konkurencyjnosci — w przypadku publikowania recenzowanych
artykutow naukowych, publicystyki, prac doktorskich, recenzji ksiazek, kurséw
online (wspolpraca z odrgbnym systemem e-learning http://moodle.wsh-
kielce.edu.pl) czy wydarzen z zakresu kultury, edukacji, nauki i technologii —
obejmujace prace i badania naukowcow z calego kraju, z réznych osrodkow

akademickich;

3 7. Zielinski, Swietokrzyskie Centrum Edukacji na Odleglos¢ - koncepcja i realizacja projektu, ,.e-mentor”
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Szanowanie sukcesu innych — gdzie w ramach dziatan promujacych e-learning
organizowane sa szkolenia i kursy blended learning prowadzone przez
specjalistow wspolpracujacych z portalem. Szkolenia maja za zadanie przyblizaé
ideg nauczania na odlegtos¢, pokazywac rozwiazania, ktore mozna wykorzystac
w matych 1 $rednich przedsigbiorstwach — gdzie programy czgsto nastawione sg na
zdobywanie konkretnej wiedzy czy umiejgtnosci z wykorzystaniem narzg¢dzi

internetu.

Zadania Centrum Spoteczenstwa Wiedzy odnosza si¢ do dziatan zmierzajacych do

zapewnienia wielostronnej, harmonijnej aktywnosci, takich jak:

Tworzenie spolecznos$ci akademickiej, naukowej wspotpracujacej z portalem
1 bedacej trzonem wspolnoty wirtualnej, w ktorej uczestniczytyby zainteresowane
wspotpraca uczelnie wyzsze, pracownicy akademiccy oraz studenci — w sytuacji,
w ktorej komunikacja jest bardziej sprawna i komfortowa, na miarg
indywidualnych sklonnosci 1 upodoban oraz mozliwo$ci — zwiazana z szansa na
wigksza ekspresj¢ na siebie. Zdemokratyzowanie dostgpu do materialow
edukacyjnych i naukowych daje mozliwo$¢ swobodnego ich oceniania oraz
komentowania w chwili, gdy sie¢ jest medium posredniczacym dajacym poczucie
komunikacji uwolnionej od (czg¢sto) niemitej konfrontacji z innymi;
Organizowanie grup ekspertow wspotpracujacych z portalem wiedzy oraz
partnerow instytucjonalnych wspierajacych dzialania projektu i dziatajacych na
rzecz spotecznosci SCENO;

Przygotowanie i udostgpnienie spotecznos$ci internautéw baz wiedzy dotyczacych
zagadnien obejmujacych elementy e-pracy, e-learningu, a takze dane zawierajace
informacje o firmach  szkoleniowych ~w  regionie  $wigtokrzyskim,
przedsigbiorczosci w wojewodztwie, poradniki biznesowe czy stowniki 1 darmowe

aplikacje edukacyjne dostgpne poprzez internet.

Powyzsze elementy, charakteryzujace projekt Swigtokrzyskiego Centrum Edukacji na

Odlegtos¢, w swoim zatozeniu stuza ograniczeniu dotychczasowych podziatow naukowo-

spotecznych, umozliwiajac wyrdéwnanie szans na uzyskanie oczekiwanego wyksztatcenia —

niezaleznie od statusu spotecznego, wieku, miejsca zamieszkania, a takze zaistniatych

okolicznosdci losu oraz stwarzajac mozliwo$¢ zaangazowania si¢ w tworzenie i1 rozwoj

spoteczno$ci wirtualnych, ktére zapewniaja dwukierunkowa komunikacj¢ czy nawet

organizowanie spotkan seminaryjnych online.



Ponizszy rysunek przedstawia zakres i schemat dziatania Centrum Edukacyjnego oraz

Centrum Spoteczenstwa Wiedzy w projekcie SCENO.

Rysunek 2. Centrum Edukacyjne i Centrum Spoleczenstwa Wiedzy w Portalu SCENO
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Zrodlo: opracowanie wlasne

Internet staje si¢ w coraz wigkszym stopniu platforma poczynan edukacyjnych,
naukowych czy biznesowych — niezwykle waznych, niezaleznie od stosowanych formalnych
podzialow. Sie¢ staje si¢ srodowiskiem nowych wyzwan, nieznanych szans stojacych przed
ludZmi nauki, edukacji — czgsto bedacych w opozycji do e-learningu. Funkcjonowanie portalu

SCENO jest pewnym etapem na drodze stopniowego niwelowania trudno$ci na drodze



innowacyjnego rozwoju spoteczno-gospodarczego w regionie, wplywa na wzrost
wykorzystania nowoczesnych rozwiazan technologicznych, wdrazanie innowacji oraz

popularyzacje gospodarki opartej o wiedzy i samych sposobow pozyskiwania tej wiedzy.

Whioski

Pomimo iz Swigtokrzyskie Centrum Edukacji na Odleglo$é funkcjonuje w internecie,
jego konstrukcja przewiduje wzmocnienie zasobow regionalnych. Portal edukacyjny utatwia
korzystanie ze specjalistycznej wiedzy z zakresu informatyki, ekonomii, zarzadzania, biznesu,
finanso6w oraz rachunkowosci i wielu innych dziedzin wiedzy, a ponadto jest zbiorem baz
danych, m.in. z zakresu edukacji 1 ksztatcenia innego typu niz kursy proponowane w szkotach
srednich 1 wyzszych. Internetowy dostep do oferowanych informacji, kurséw, artykutow czy
baz wiedzy likwiduje problemy komunikacyjne wystgpujace w tradycyjnych metodach
pozyskiwania wiedzy. Jego funkcjonowanie przyczynia si¢ do propagowania wiedzy
naukowej, wymiany doswiadczen, tresci naukowych dostepnych dla szerokiego grona
uzytkownikow internetu, jak réwniez dla odbiorcow, ktérzy maja trudnosci w dostepie do
tego medium. Cechy projektu SCENO swoimi rozwigzaniami i postawionymi celami

nawiazuja do idei spoteczenstwa informacyjnego — spoteczenstwa opartego na wiedzy.
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Abstract

The use of e-learning technology as well as blended learning training in the process of
shaping information society requires a competent preparation of educational tools and an
appropriate pattern of imparting the expertise. E-learning elements implemented in the
SCENO project constitute the key part of its portal. Apart from the available online training
and courses, a crucial part of the knowledge democratization is a model of publishing
scientific articles, bases of knowledge and the implementation of (a-)synchronic
communication tools necessary to shape the foundations of information society. The objective
of the work is to present the ongoing mechanisms and technologies of e-learning used during



the realisation of the SCENO innovative project on the point between the publishing of the
knowledge and its non-commercial, democratic use in the high education environment.
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