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Elektroniczne platformy edukacyjne: otwarte czy zamknigte?

W  referacie przedstawione zostaly gltowne wspoiczesne koncepcje odnoszqce sie do
podstawowych zasad funkcjonowania internetu, a zwlaszcza otwartosci jego zasobow: tzw. efekty
sieciowe, efekt , pozytywnego gapowicza”, dobra o , potencjale dzielenia si¢”, architektura
uczestnictwa, produkcja partnerska i ekonomia daru. Glowna teza referatu zawiera sie
w stwierdzeniu, ze przytaczane wyzej koncepcje znajdujq odniesienie do elektronicznych platform
edukacyjnych, zas srodowisko e-learningowe powinno wilqczyc¢ sie do wspolczesnej debaty na
temat zasad funkcjonowania internetu, z uwzglednieniem specyfiki przedsiewzie¢ o charakterze
edukacyjnym.

Wprowadzenie

Rozw6j nowoczesnych programéw 1 narzedzi edukacyjnych z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii informacyjnych i telekomunikacyjnych (ICT) w sposéb nieuchronny
wprowadza S$rodowisko dydaktykéw zajmujacych si¢ ta dziedzing w obszar bardzo zywej
dyskusji 1 ostrych sporow, jakie tocza si¢ w spotecznosci internetu. Podejmujac konkretne
dziatania dotyczace np. przeksztalcenia tradycyjnego wykladu na format e-learningowy nie
zdajemy sobie czgsto sprawy z podstawowych dylematow, jakie sig¢ z tym wiaza, a ktore
bedziemy musieli rozstrzygnaé. W niniejszym referacie podjgta zostanie proba odniesienia
pewnych nowych koncepcji teoretycznych do bardzo istotnej kwestii nurtujacej $srodowisko
e-learningu, a mianowicie: czy elektroniczne platformy edukacyjne powinny by¢ otwarte czy
zamkniete.

W  poczatkowej fazie rozwoju internetu przyjmowano powszechnie zasade, ze
oprogramowanie powinno mie¢ charakter otwarty, gdyz taka forma pozwalala na nieskrgpowane

doskonalenie kolejnych wersji. W noszacym znamienny tytul liscie (Otwarty list do hobbystow -



An Open Letter to Hobbyists) z 1976 r. Bill Gates skrytykowal funkcjonujacy do tej pory system
niepobierania oplat za tworzenie i1 dystrybucj¢ software’u. Zdaniem Gatesa programistom, takim
jak on, nie optacalo sig pisanie dobrego oprogramowania i dokumentacji, poniewaz uzytkownicy
wola uzywac oprogramowania za darmo, czyli je kras¢. A zatem rynek komputeréw osobistych
nie bgdzie si¢ rozwijat prawidtowo, ze wzgledu na brak wysokiej jakosci oprogramowania.
Argumentacje Gatesa mozna latwo rozszerzy¢ na elektroniczne zasoby informacyjne
zgromadzone w internecie, w tym takze na platformach edukacyjnych. Stanowisko licznych
zwolennikow zasady otwartego dostgpu zaréwno do oprogramowania oraz zasobow
informacyjnych poczatkowo opierato si¢ na argumentacji dotyczacej podstawowych wartosci
1 zasad o charakterze filozoficznym. W ostatnim okresie dopiero pojawily sig interesujace
koncepcje teoretyczne uzasadniajace racjonalnos¢ ekonomiczna i spotecznag otwartego dostepu do

zasobow internetu. Najwazniejsze z nich zostana zaprezentowane ponize;j.

Dostep do zasobow informacyjnych

Pojecie otwartego charakteru rozumiane jest w pierwszej kolejnosci jako zapewnienie
swobodnego dostepu do zasobdéw wiedzy i informacji zgromadzonych na elektronicznych
platformach edukacyjnych. W tym kontek$cie interesujace sa koncepcje efektow sieciowych,

,»pozytywnego gapowicza” oraz tzw. shareable goods.

a) efekty sieciowe

Pojecie to odnosi si¢ do sytuacji, gdy powigkszenie liczby konsumentéw (uzytkownikow)
okreslonego dobra ma pozytywny wptyw na efekty konsumpcji dla dotychczasowych, ale takze
i nowych konsumentéw'. Oznacza to, ze konsument zyskuje na tym, ze inni konsumenci
dokonuja tych samych wyboréow i korzystaja z tych samych produktow. Tym samym staja si¢
cztonkami wspolnej sieci — uzytkownikow danego produktu.

Efekty sieciowe sa uznawane za kluczowa charakterystyke wielu sektoréw przemyshu
ICT. Klasycznym juz przyktadem efektow sieciowych jest rozw6j World Wide Web. To wlasnie
transparentna architektura internetu umozliwita powstanie §wiatowej pajeczyny — kazdy moze

stworzy¢ swoja wlasnag strong WWW, pod warunkiem, ze zna podstawy jezyka HTML lub

"' W klasycznej wymianie rynkowej mamy do czynienia z konsumpcja rywalizacyjna: skonsumowanie dobra przez
jednych ogranicza mozliwosci konsumpcji przez innych. W przypadku tzw. dobr publicznych mozemy mie¢ do
czynienia z efektem neutralnym, a wigc konsumpcja nierywalizacyjna. Pojgcie efektow sieciowych (zewngtrznych)
zostato po raz pierwszy wprowadzone do literatury przez L.M. Katz, C. Shapiro, Network Externalities, Competition,
and Compatibility, ,American Economic Review” 1985, tom. 75(3), s. 424-440.



potrafi obslugiwa¢ program do tworzenia stron. Wiaczenie si¢ w strukture juz istniejacych stron

nie wymaga niczyjego zezwolenia, a jedynie przestrzeni dyskowej na dowolnym serwerze.

b) efekt ,,pozytywnego gapowicza”

Kluczowym problemem w przypadku tzw. dobr publicznych jest zagwarantowanie
motywacji do tworzenia dobr oraz walka z duza ilo$cia 0sob, ktére wybieraja strategie gapowicza
(free riding). Je$li nie mozna wykluczy¢ nikogo z konsumpcji badz gdy koszt takiego
wykluczenia jest bardzo duzy wystgpuja obiektywne warunki do unikania ponoszenia kosztu na
wytworzenie dobra, bo i tak jest mozliwo$¢ uzyskania go nieodplatnie. Jest to sytuacja okreslana
w teorii ekonomii jako tzw. dylemat gapowicza. Dylemat gapowicza kojarzy si¢ z negatywnymi
skutkami takiej sytuacji i1 stanowi mocny argument za przejgciem kontroli nad produkcja
i dystrybucja niektorych dobr przez panstwo’.

Doswiadczenia z realizacji roznorodnych inicjatyw w obszarze internetu wskazuja, ze w
tej dziedzinie niebezpieczenstwo ,jazdy na gape’ moze zosta¢é w znacznym stopniu
zminimalizowane. Co wigcej, gapowicze moga spetnia¢ pozytywna rolg i w efekcie by¢ mile
widziani. Przykladem sa chociazby projekty tworzenia oprogramowania o otwartym kodzie
zrédtowym (open source).

Fenomen open source polega na tym, ze w przeciwienstwie do innych dobr publicznych,
ktore sa wytwarzane zbiorowo — nie ma tu zagrozenia powstania niedoboréw zasobu czy
ekstensywnego free ridingu. P. Kollock okresla Linuksa mianem niewykonalne dobro publiczne
(ang. impossible public goo’) — dobro o cechach, ktore teoretycznie nie daja mu szans na
zaistnienie®. Dzieje sie tak glownie ze wzgledu na pozorne niebezpieczenstwo wystepowania
problemu gapowicza. Pokusy do ,jazdy na gape” pochodza z dwoéch zrodel — po pierwsze,
w sytuacji, gdy program komputerowy zostaje udostgpniony publicznie za darmo istnieje pokusa
korzystania z niego bez konieczno$ci wilaczania si¢ w proces produkcji. Po drugie, brak
pewnosci, ze wystarczajaca liczba programistow zaangazuje si¢ w pisanie programu moze
stanowi¢ dodatkowy impuls zniechgcajacy dla tych, ktorzy obawiaja si¢ udziatu
w przedsigwzigciu zakonczonym niepowodzeniem. Sukces Linuksa udowadnia, ze problemu
gapowicza mozna w duzym stopniu unikna¢. Umozliwia to migdzy innymi wyjatkowa tatwos¢

komunikowania si¢ przez internet (co obniza koszty transakcyjne), a takze dodatkowe czynniki —

2JE. Stiglitz, Ekonomia sektora publicznego, PWN, Warszawa 2004, s. 154-156.
3 P. Kollock, The Economies of Online Cooperation: Gifts and Public Goods in Cyberspace, [w: ] M. Smith,
P. Kollock (red.), Communities in Cyberspace, Routledge, Londyn 1999, s. 3-25.



dla wielu programistow podejmowane dzialania maja charakter interesujacych wyzwan,
z ktorymi pragna si¢ zmierzy¢, aby si¢ sprawdzi¢. W wielu przypadkach wystarczy, aby kilka
0s0b rozpoczelo jakie$ dziatanie, a znajda si¢ nastgpni, ktorzy je dokoncza.

Z kolei S.Weber zwraca uwagg, ze odpowiedzia na pytanie o sukces open source sa efekty
sieciowe. Cho¢ istnie bardzo silna pokusa do free ridingu oprogramowanie open source nie
boryka si¢ z problemami niedoboréw. Jest to o tyle zaskakujace, ze oprogramowanie jest dobrem
szczegdlnym — bardzo zlozonym 1 wymagajacym dobrowolnego zaangazowania wielu
wolontariuszy na raz. Dlaczego w takim razie projekty open source stale si¢ rozrastaja?
Oprogramowanie o otwartym kodzie zrodlowym jest nie tylko nierywalizacyjne, ale dla
uzytkownika warto$¢ programu wzrasta, gdy wicksza liczba os6b zaczyna go rowniez uzywac”.
Co wiecej, w takich warunkach zmienia si¢ rowniez funkcja free-riderow. W przypadku
oprogramowania szczegoélnie wazna jest bowiem mozliwos¢ zbadania dziatania programu
w roznych warunkach. Duza liczba uzytkownikow gwarantuje state testowanie oprogramowania.
Cho¢ jedynie niewielka czg$¢ z nich wlacza si¢ w tworzenie kodu, to wszyscy uzytkownicy
przyczyniaja si¢ do podwyzszania jego jako$ci — poprzez wykrywanie usterek, sugerowanie
udoskonalen 1 testowanie dziatania w réznych okolicznosciach. W zwiazku z tym nie ma tu
gapowiczOw w klasycznym znaczeniu tego slowa — 0so6b pasozytujacych na spotecznosci

twOorcow.

c¢) dobra o wysokim ,,potencjale dzielenia sig” (shareable goods)

Y. Benkler zwraca uwagg, ze na obecnym etapie rozwoju gospodarki, ktora autor nazywa
sieciowa gospodarka informacyjna, dobra prywatne, takie jak komputery osobiste czy
bezprzewodowe urzadzenia nadawczo-odbiorcze, niosa w sobie ,potencjat dzielenia sig”
(ang. shareable goods)’. Dzieje sig tak dlatego, ze na tym etapie rozwoju technologicznego
wystgpuja one w postaci urzadzen o S$cisSle okreslonych parametrach obliczeniowych
1 dyskowych. Dokonujac zakupu wchodzimy w posiadanie urzadzenia o pewnych stalych
mozliwosciach. W zamoznych panstwach znaczna liczba os6b ma komputery o parametrach
przekraczajacych ich jednostkowe zapotrzebowanie, w wyniku czego spoteczenstwo jako catosé

posiada pewien nadmiar mocy komputerowych w rekach jednostek. Potencjat dzielenia si¢ rodzi

*S. Weber, The Success of Open Source, Harvard University Press, Cambridge 2004, s. 154.
Y. Benkler, The Wealth of Networks, Yale University Press, New Haven 2006, s. 113.



si¢ wlasnie w wyniku potaczenia przystepnej ceny komputerow osobistych 1 ich
niewykorzystanych mozliwosci.

Wykorzystanie ,,potencjatu dzielenia si¢” zostalo z powodzeniem przetestowane
w projektach typu rozproszone systemy obliczeniowe (ang. distributed computing projects) czy
sieci peer-to-peer (p2p). Rozproszone systemy obliczeniowe wykorzystuja zbedna w danej chwili
moc obliczeniowa komputerow prywatnych uzytkownikow do wykonywania ztozonych obliczen
wspomagajac tym samym skomplikowane projekty naukowe. Jednym z przyktadoéw jest projekt
SETI@home, ktory zrzesza kilka miliondw uzytkownikéw. Kazdy z nich ma na swoim
komputerze zainstalowany specjalny wygaszacz ekranu, ktory z chwila, gdy komputer
przechodzi w stan bezczynnos$ci, zaczyna wykonywac¢ zadania w ramach projektu SETI. Gdy
rozwiaze jeden problem, przesyta wynik do centrali i pobiera dane do kolejnego zadania. Dzigki
temu bez jakichkolwiek naktadéw finansowych czy kosztownego nadzoru ludzkiego stopniowo
rozwiazywane sa ztozone problemy z dziedziny astronomii.

Taki mechanizm zostal zastosowany rowniez w najbardziej popularnym programie do
wykonywania rozmow telefonicznych przez internet, jakim jest Skype. W przeciwienstwie do
tradycyjnych sieci telefonicznych Skype nie potrzebuje centrali ani przekaznikow do
przekazywania rozméw. Dzialajacy w oparciu o technologie p2p serwis umozliwia rozmowy
glosowe 1 wideo korzystajac jedynie z mocy obliczeniowej podtaczonych do sieci uzytkownikow.
Jest to jeden z najszybciej rozwijajacych si¢ serwisow internetowych w ostatnich latach - przy
praktycznie zerowych naktadach inwestycyjnych i reklamowych. Warto tu podkresli¢, ze Skype,
w przeciwienstwie do projektow naukowych, takich jak SETI@home, jest przedsigwzigciem
komercyjnym. Podstawowym zasobem, bez ktérego firma nie moglaby udziela¢ swojej ustugi,
jest prywatna wtasno$¢ jej klientow — ich komputery osobiste i ich moce obliczeniowe. A zatem
udostepniajac publicznie swoja wlasnos¢ jednostki generuja zysk prywatnej firmy, otrzymujac
w zamian mozliwo$¢ darmowych rozméw przez internet.

Czy zaprezentowane, z konieczno$ci w sposob bardzo syntetyczny, koncepcje znajduja
zastosowanie do elektronicznych platform edukacyjnych? Z pewnoscia tak. Wystepuja tu
bowiem pozytywne efekty sieciowe chociazby w postaci ciaglego doskonalenia metod
dydaktycznych na podstawie zebranych wczesniej doswiadczen. Jesli chodzi o tzw. dylemat
gapowicza, to generalnie platformy edukacyjne zakladaja istnienie gapowiczéw — studentow czy

szerzej odbiorcow tresci dydaktycznych, od ktérych nie oczekuje si¢ wniesienia osobistego



wktadu, lecz efektywnego przyswojenia wiedzy. Trzeba tez odnotowaé niekorzystne efekty
dziatan na rzecz niektérych uzytkownikéw poprzez np. wprowadzenie ograniczen dostgpu do
okreslonych serwiséw edukacyjnych. W mniejszym badz wigkszym stopniu wpltywa to
niekorzystnie na asymilacje wiedzy i1 informacji przez uprawnionych uzytkownikow. Wreszcie
w wielu tworzonych platformach edukacyjnych tkwi z pewnoscia nadwyzkowy ,potencjat

dzielenia sie”.

Sieciowy charakter inicjatyw e-learningowych

Drugi aspekt, zwiazany z otwartym badz zamknigtym formatem, dotyczy sieciowego
charakteru platform e-learningowych. Czy 1 w jakim zakresie w ich tworzeniu, a nastgpnie
eksploatacji, powstaja warunki do tworzenia wspdlnot oséb zainteresowanych realizacja

wspolnego celu o zasiggu ogdlnokrajowym czy tez migdzynarodowym?

a) architektura uczestnictwa

Tak zwana. architektura uczestnictwa stanowi fundament rozwoju internetu. Od samego
poczatku relacje panujace migdzy tworcami sieci komputerowych miaty charakter sieciowy — ich
podstawe stanowita partnerska wspotpraca pomigdzy jednostkami i grupami niejednokrotnie
bardzo geograficznie rozproszonymi. Glownym celem podejmowania kontaktow byta wymiana
wiedzy i1 informacji, a jedynym kryterium doboru partnerow ich wiedza i zdobyte w danej
dziedzinie doswiadczenie. Relacje sieciowe tworza si¢ poza ramami formalnych struktur, sa
wynikiem spontanicznych interakcji i funkcjonuja zadaniowo — trwaja przez czas wykonywania
wspolnego projektu. Niewatpliwie istotnym czynnikiem, ktory wspomagal powstawanie relacji
sieciowych, byta mozliwo$¢ szybkiej komunikacji za posrednictwem internetu.

T. O’Reilly, tworca jednego z najwickszych wydawnictw informatycznych,
przedsigbiorca i bystry obserwator przemian spoteczno-technologicznych stwierdzil, ze internet
sprawia, iz pewne jednostkowe zachowania, ktore do tej pory stuzyly jedynie indywidualnym
interesom, zyskuja wymiar spoteczny i przyczyniaja si¢ do stworzenia zasobow wsp6lnych, ktore

maja istotng warto$¢ dla grupy. To wilasnie O’Reilly jest autorem okreslenia architektura

% Przyktadowo w przypadku uruchomionego przez jednego z autoréw wortalu Przedsiebiorczosé dla ambitnych
istnieja mozliwosci wykorzystania wortalu dla celow dydaktycznych przez wielu wyktadowcow praktycznie bez
zadnych naktadéw badz przy minimalnych naktadach.



uczestnictwa (ang. architecture of participation), Kktére opisuje natur¢ systemow,

zaprojektowanych w taki sposob, aby rozwijaé si¢ dzicki udziatowi uzytkownikow’.

b) produkcja partnerska

Architektura partycypacji stwarza znakomite warunki dla nowego modelu dziatania,
jakim jest tzw. produkcja partnerska (ang. peer production). Termin ten wprowadzil prawnik
Y .Benkler, ktory przeanalizowal wiele wspoétczesnych przyktadow dziatan z wykorzystaniem
internetu, opartych na wspodtdziataniu i korzystaniu ze wspdlnych zasobow. Benkler zwraca
uwagg, ze coraz wigcej zwyktych zachowan spolecznych zaczyna mie¢ w internecie znaczenie
roéwniez ekonomiczne: internauci wymieniajacy si¢ opiniami o towarach przyczyniaja si¢ do
zwigkszenia wartosci sklepu internetowego Amazon, wyszukiwarka Google wykorzystuje linki,
poprzez ktore uzytkownicy wyrazaja swoje zdanie o stronach internetowych, serwisy aukcyjne
takie jak eBay czy Allegro rosna w sit¢ dzigki opiniom, ktéore wystawiaja sobie kupujacy
1 sprzedajacy za ich posrednictwem towary. Podstawa nowoczesnej gospodarki staje si¢
produkcja partnerska — czyli oddolne, oparte na nieekonomicznych przestankach dzialania
duzych grup jednostek.

Centralng charakterystykq [produkcji partnerskiej| jest skuteczna wspolpraca grup
jednostek nad duzymi projektami. Jednostkami tymi nie kierujq hierarchiczny system nakazow ani

% Produkcja partnerska

rynkowy system cen, lecz zroznicowane motywacje i sygnaly spoteczne
sprawdza si¢ najlepiej, gdy przedmiotem produkcji jest informacja lub obiekty kultury i gdy
fizyczny kapitat niezbedny do takiej produkcji — komputery i urzadzenia komunikacyjne jest

rozprzestrzeniony a nie skoncentrowany.

c¢) ekonomia daru
Zagadnieniami relacji spotecznych opartych na wymianie daréw zajmowali si¢ do tej pory
przede wszystkim antropologowie badajacy spoleczenstwa pierwotne. Wskazywali oni na

catkowicie odmienny charakter interakcji polegajacych na wymianie daréw i transakcjach

"T. O'Reilly, The Architecture of Participation,2004,
http://www.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/articles/architecture _of participation.html, [28.09.2005].

8Y. Benkler, Coase's Penguin, or, Linux and The Nature of the Firm, ,,Yale Law Journal” 2005, nr 112, s. 2.
Okreslenie produkcji partnerskiej (peer production) ma na celu przeciwstawienie tej koncepcji teorii produkcji
zespolowej (team production), ktéra w ramach neoinstytucjonalnego nurtu kosztéw transakcyjnych uzasadniala
potrzebg istnienia struktur hierarchicznych. Por. A.A. Alchian, H. Demsetz, Production, Information Cost, and
Economic Organization, ,,American Economic Review”1972, nr 62, grudzien, s. 777-795.



towarowych. Tym, co odrdznia ekonomi¢ daru od wymiany rynkowej jest tworzenie przestrzeni
wspolnych znaczen i celowosci dziatania.

E. Raymond, programista 1 historyk ruchu open source, jako jeden z pierwszych
wskazywal na podobienstwa wzorcow wytwarzania otwartego oprogramowania do kultur daru
charakteryzujacych niektore spoteczno$ci pierwotne. W warunkach obfitosci 1 nadmiaru
kluczowych dobr prestiz i pozycja spoteczna cztonkéw grupy zaleza od rozdawanych przez nich
darow’. Raymond uwaza, ze podobnie dzieje si¢ rowniez wspolczesnie, w $rodowisku open
source. Jednak S. Weber twierdzi, ze takie rozumowanie nie jest do konca uzasadnione. Autor nie
kwestionuje wyjatkowosci aktu dzielenia sig, ktéry wyrdznia spoteczno$¢ programistow, lecz
zwraca uwage, ze nie mamy tu do czynienia z kultura nadmiaru. Dobrami o najwigkszej warto$ci
sa w tym S$rodowisku czas, umiej¢tnosci i intelekt os6b zaangazowanych w tworzenie
oprogramowania. Te zasoby nigdy nie bgda w nadmiarze. Do stworzenia dobrego
oprogramowania potrzeba pracy dobrych programistow, a ich czas i poswigcenie nie leza na
ulicy. Nadal wigc mamy do czynienia z sytuacja braku niz nadmiaru, a mimo to w wielu
srodowiskach tworcow i uzytkownikow internetu kwitnie efektywna wspotpraca niepodyktowana
wzgledami czysto ekonomicznymi'’.

Na tle doswiadczen zwiazanych z tworzeniem ram koncepcyjnych internetu, a takze
bardzo silnego nurtu open source, gdzie od samego poczatku wspolpraca zaangazowanych
informatykéw miata charakter sieciowy, tworzenie elektronicznych platform edukacyjnych miato
w przewazajacej masie wymiar lokalny. Jakkolwiek obserwujemy coraz liczniejsze przyktady
inicjatyw podejmowanych w skali krajowej czy tez migdzynarodowej daleko tu do tego stopnia
nasycenia relacji sieciowych, jaka ma przyktadowo miejsce w przypadku projektéw open source.
Mozna oczekiwaé, ze bardziej zdecydowane dzialanie w kierunku projektéw sieciowych
opartych na architekturze uczestnictwa i produkcji partnerskiej stanowiloby silny dodatkowy
impuls rozwojowy w omawianej dziedzinie. Argument o szczegdlnej motywacji do uruchamiania
elektronicznych platform edukacyjnych, wynikajacy z tzw. ekonomii daru, wydaje si¢ by¢
szczegoblnie trafny. Wszak edukacja, niezaleznie od skali komercjalizacji tej dziedziny w dobie

wspolczesnej, w swej fundamentalnej warstwie opiera si¢ na filozofii obdarowania kolejnych

’E.S. Raymond, Homesteading the Noosphere, ,,First Monday” 1998, tom 3(10).
1S Weber, op. cit., s, 23.



pokolen elementami wiedzy i doswiadczenia, nagromadzonymi w procesie rozwoju cywilizacji

ludzkie;j.

Podsumowanie

Elektroniczne platformy e-learningowe to zlozone narzedzia edukacyjne obejmujace
wszystkie warstwy wystepujace na réoznych poziomach internetu: warstwe fizyczna (komputery,
linie przesytowe), warstweg logiczna (oprogramowanie) oraz warstwe tresci (uporzadkowany
zbiér informacji). Podejmujac roznorodne inicjatywy edukacyjne z wykorzystaniem
nowoczesnych technologii z konieczno$ci stajemy wobec podstawowych dylematow, jakie
nurtuje Srodowisko tworcow i1 aktywnych uzytkownikow internetu. Jakkolwiek podstawowe
kwestie sporne 1 linie podziatu zostaly juz okre$lone, $rodowisko e-learningowe powinno
wypracowa¢ wilasne stanowisko w kluczowych kwestiach, biorac pod uwage specyfike, jaka

wynika z faktu, ze realizowane inicjatywy maja profil edukacyjny.
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Abstract

The article refers to key concepts relevant to the recent debate on the core principles of the
Sfunctioning of Internet: network effects, free-riding, shareable goods, architecture of participation,
peer production and the gift economy. The main conclusion is that those key concepts are
particularly relevant to the e-learning initiatives. As a result the e-learning community should take
active part in the current debate on the core principles of Internet, addressing specific aspects
relating to the educational character of e-learning initiatives.
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