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Edukacja medialna jako fundament e-edukacji

Edukacja medialna (media literacy) jest niezbednym sktadnikiem e-learning, w ktorym
uzywane sq nowe multimedia i zmediatyzowane komunikowanie ktore jest podstawq uczenia sig.
W spoleczenstwie globalnej informacji i wiedzy umiejetnosc interpretowania znaczen przekazow
oraz sprawnego komunikowania poprzez dawne i nowe media, oraz pozyskiwania, analizowania
i ocenia tekstow, dzwiekow i obrazow jest podstawowq umiejetnosciq i kompetencjq kazdego
studenta, mtodego czy dorostego. Jej doskonalenie to zadanie specjalnej edukacji medialnej.

Problem postawiony w tytule referatu wydaé si¢ moze trywialny. Oczywiscie trzeba
umie¢ postugiwac si¢ mediami (w szczego6lnosci komputerem), aby w ogole korzysta¢ z kursow
e-edukacji. Lecz taka umiejetnos¢ uczniowie i studenci na ogoét posiadaja, niejednokrotnie na
niemal profesjonalnym poziomie. Jednak takie potraktowanie problemu umiejgtnosci
1 kompetencji medialnych ogromnie upraszcza i sptyca cata problematyke e-learningu. Przede
wszystkim sprowadza go tylko do nauczania ludzi miodych i to w ramach formalnych postaci
ksztatcenia $redniego i wyzszego. Po drugie, upraszcza rozumienie procesu przyswajania wiedzy
poprzez media (a e-edukacja jest multimedialna, ergo - medialna), po trzecie, upraszcza proces
tworzenia (i oceniania) przygotowania materialdw edukacyjnych, oraz - last but not least -
upraszcza pojmowanie efektywnosci i skutkow e-edukacji. Mowiac skrotowo, ujmuje sama
edukacje narzedziowo - i to w kontekscie aktualnie dostepnych narzedzi (medialnych).

Wszystkie te cztery punkty zastuguja na obszerne przedstawienie, jednak dla zwigztosci

wybierzmy jedynie skrotowe ich omowienie.



Primo

E-learning we wspodtczesnym $wiecie nie moze i nie ogranicza si¢ do ludzi miodych,
pokolenia internetu i SMS-a, pochodzacych z zamoznych krajow i zamoznych rodzin. Obejmuje,
w roznym stopniu, ludzi w wieku $rednim i starszym, niekiedy nawet emerytow, a ma
szczegblnie donioste, cho¢ jeszcze glownie potencjalne, znaczenie dla krajow stabiej
rozwinigtych. Jasne jest, ze tzw. computer literacy, przygotowanie do pracy z komputerem jest
niezbedne. Ale czy przygotowanie postawowe, informatyczne, a w gorszym przypadku
opanowanie tzw. klikania, moze wystarczy¢ w e-edukacji? Z pewnoscia nie, jak wykazuje to
kanadyjskie studium nad przygotowaniem medialnym'.

Jednak mimo upowszechnienia sprzetu nadal umiejgtnosci medialno-informatyczne sa
kiepsko rozwinigte, co tworzy tzw. digital divide albo wykluczenie spoteczne. Nie jest to prosty
podzial na tych ktorzy potrafia klikac i tych ktorzy tego nie potrafia (lub nie chca). Kompetencje
medialne sa bardziej zréznicowane, oddzielajac tzw. kogitariat od digitariatu, czyli osoby
tworczo korzystajace z nowych technologii medialnych od tych, ktorzy w swej pracy i zyciu
korzystaja z nich w standardowy, na ogo6t prosty sposéb. A i migdzy nimi zachodza dalsze
roznice. Niezbedne jest wigc, jak to pokazuje przyklad Korei Potudniowej, rozwijanie
programow powszechnego ksztalcenia medialno-informatycznego, aby wyrownywac szanse
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zawodowe 1 Zyciowe".

Secundo
Tak jak lektura tekstu nie jest prostym slownikowym odczytaniem znaczenia stow, tak

korzystanie z program6éw multimedialnych nie jest ich prostym przyswajaniem, ale rozumieniem,
ktéore ma swoj wymiar jezykowy i ikoniczny, a czgsto i dzwigkowy. Niektore osoby latwiej
przyswajaja materiat czysto werbalny, inne - obrazowy. Niektore nabieraja wprawy
w rozwiazywaniu stawianych zagadnien w sposob zblizony do rozwiazywania krzyzowek, ktore
przeciez dajac wiele satysfakcji nie daja prawdziwej wiedzy. Uwaga Platona w stynnym dialogu
dotyczacym zalet i wad pisma, odnosi si¢ w petni do multimediéw i e-edukacji. Latwo moga
dawa¢ pozory wiedzy, a nie wiedz¢ prawdziwa. Naucza rozwiazywania testow, a nie

praktycznych, spotykanych w pracy zawodowej, probleméow.

" http://www.futured.com/documents/eLearningandLiteracy-PolicyImplicationsinBC.pdf
% Obszerniej o tym T. Goban-Klas w ksiazce Korea. Historia i Wspolczesnosé, Adam Marszatek, Torun 2006.
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Tertio

Same materiaty edukacji na odleglto$¢ sa multimedialne i jako takie podlegaja ocenie
jakosci medialnej (tak jak podreczniki). Zatem ich twércy powinni mie¢ kwalifikacje zblizone do
tych, jakie oferuje dobry zesp6t filmowy, to znaczy rézne umiejetnosci i talenty - od aktorskiego
poczynajac (wyktad!!) i wiedzy psychologicznej, a przynajmniej wyczucia, warunkéw recepcji
tresci. Powinni takze dysponowa¢ wiedza o samych mediach, a zwlaszcza o tzw. nowych
(multimedialnych) mediach. Przyktadem takiej wiedzy moze by¢ ksiazka Lva Manovitcha, Jezyk
nowych mediow’. Pozwala glebiej zrozumieé istote baz danych (podstawy e-ksztalcenia),
ujmowania je w pewne struktury (hipertekst), prezentowania w klasycznych formach menu,

wprowadzania ikon itp.

Quiattro

Po czwarte wreszcie, podstawowe pytanie o skutecznos¢ e-edukacji to nie proste pytanie,
czy multimedia naucza kilku stowek jezyka angielskiego i wzoréw zdan (przez powtarzanie),
albo metoda testowa wbija w pamig¢ kilka definicji czy dat (odmiana ,,zakuj, zdaj i zapomnij”™),
ale jak przygotuja studenta (w szerokim sensie tego stowa, od ucznia do emeryta) do

przyswajania, organizowania oraz poszukiwania nowej wiedzy.

Surfowanie czy zeglowanie?

W spoteczenstwie medialnym umiejetnosci niezbedne dla skutecznego funkcjonowania,
a nawet wrecz do przezycia rozszerzaja si¢ na calg sfer¢ nowych i starych mediow. Tak jak
w spoteczenstwie przemystowym minimum umiejgtnosci intelektualnych to umiejgtnos¢ czytania
1 pisania, tak w spoteczefistwie medialnym jest nim umiej¢tno$¢ korzystania z komputera
wlaczonego do sieci, wykorzystanie funkcji telefonu komodrkowego, programowania
radioodbiornika i magnetowidu, fotografowanie i filmowanie cyfrowe itp. Lecz nie chodzi tylko
o zwykla sprawno$¢ techniczna, ale takze rozumienie dzialania tych urzadzen, a co wazniejsze
postugiwanie si¢ nimi zardwno dla zwyktej zabawy, jak i dla celow poznawczych i praktycznych.

Uzywajac metaforyki morskiej, tak rozpowszechnionej w opisach internetu, mozna

powiedzie¢, ze zadaniem edukacji medialnej jest uczenie zeglowania, a nie surfowania

3 L. Manowitch, Jezyk nowych mediéw, tham. P. Cyprianski, Wydawnictwa Akademickie i Profesjonalne, Warszawa
2006.



w internecie. Surfing to wspanialy sport utrzymywania si¢ na desce na falach, natomiast
zeglowanie to podrdz morska z wytyczonym celem, wymagajaca opanowania sztuki zeglarskie;j,
W tym uzywania instrumentéw (busole, mapy) i posiadania wiedzy. Haslo profesora Ryszarda
Tadeusiewicza, pioniera wprowadzania powszechnych technik teleinformatycznych w zycie
uczelni i studentow, Bqdz Kolumbem cyberprzestrzeni, jest wySmienita dyrektywa dla wszystkich

mlodych ludzi.

Konkluzja

Technologie multimedialne, tak jak w przesztosci ksiazka, radio, film, telewizja stwarzaja
jedynie szans¢ modernizacji ksztalcenia. Jednak jej wykorzystanie wymaga nie tylko sprawnego
postugiwania si¢ narzedziami oraz wiadomosciami (danymi) przez tworcoOw i1 uzytkownikow
programéw, ale uformowania umiejgtnosci ktéore nazywa si¢ komunikacyjnymi i medialnymi.
Obszernie o tym pisze ekspert UNESCO, profesor Tapio Varis”.

Edukacja medialna jest znacznie szersza niz informatyka i obstuga komputera, bowiem
interaktywno$¢ 1 hipertekstowos$¢ nowych mediow stanowia wyzwanie dla przyswajania nowej
wiedzy.

Latwos¢ korzystania z mediow nie taczy si¢ z tatwoscia przyswajania ich tresci. Latwo si¢
natomiast zgubi¢ w nadmiarze dostgpnej informacji. Nie ma tutaj tatwych rozwiazan. Lecz tak
jak uczymy sie jezyka ojczystego w kontekscie jego pismiennictwa (literatury), nabywajac
umiejgtnosei nie tylko poprawnego pisania i czytania, ale takze oceniania i interpretowania
tekstow, przyswajania ich sensow, tak samo musimy si¢ uczy¢ - takze w wieku dojrzatym - logiki
dzialania mediéw, tworzenia obiektow medialnych, a takze ich poznawania. To zadanie nowej
dyscypliny nauk spotecznych, sytuujacej si¢ na przecigciu tradycyjnego literaturoznawstwa,
filmoznawstwa, socjologii, psychologii i pedagogiki.

Media studies, po polsku studia medialne, sa podstawa wychowania medialnego.
Edukacja taka jest szersza niz wszelkie formy nauczania multimedialnego. Obejmuje takze
uczenie skupiania uwagi, szybkiego czytania, wybierania i selekcjonowania, wytrwatosci itp.
A zatem sa to zadania metodyki. Przygotowanie do e-edukacji oznacza, ze trzeba w nia wlaczy¢

pedagogdéw i medioznawcow.

* T. Varis, http://www.elearningeuropa.info/extras/pdf/media_literacy.pdf.



Bibliografia

Bendyk E., Antymatrix: cztowiek w labiryncie sieci. ,,W.A.B”, Warszawa 2004.

Drucker P., Spofeczenstwo pokapitalistyczne. Wydawnictwo Naukowe PWN, Warszawa 1999.
Gleick J., Szybciej. Przyspieszenie niemal wszystkiego. Wydaw. Zysk i S-ka, Poznan 2003.

Goban-Klas, T, Cywilizacja medialna. Geneza, ekspansja, eksplozja, Wydawnictwa Szkolne
1 Pedagogiczne, Warszawa 2005.

Krzysztofek K., Szczepafiski M.: Zrozumie¢ rozwdj. Od spoleczenstw tradycyjnych do
informacyjnych. Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Katowice 2002.

McLuhan M.: Zrozumie¢ media. Przedtuzenia czlowieka. Wydaw. Naukowo-Techniczne,
Warszawa 2004.

Micklethwait J., Wooldridge A.: Czas przyszly doskonaly. Wyzwania i ukryte obietnice
globalizacji. Wydaw. Zysk i1 S-ka, Poznan 2003.

Naisbitt J., Naisbitt N., Philips D.: High Tech. High touch. Technologia a poszukiwania sensu.
Wydaw. Zysk i S-ka, Poznan 2003.

W. Strykowski i W. Skrzydlewski (red.), Kompetencje medialne spoteczenstwa wiedzy. Pod red.
W. Wydaw. eMPi*, Poznafi 2004.

Strykowski, W. (red.), Od nowych technik nauczania do edukacji wirtualnej, Uniwersytet im.
Adama Mickiewicza w Poznaniu i Dolnos$laska Szkota Wyzsza Edukacji TWP we
Wroctawiu, Poznan 2006.

Ritkin J. Wiek dostepu. Nowa kultura hiperkapitalizmu, w ktorej placi sie za kazda chwile Zycia.
Wydawnictwo Dolnos$laskie, Wroctaw 2003.

Netografia

T. Varis, http://www.elearningeuropa.info/extras/pdf/media_literacy.pdf.

http://www.futured.com/documents/eLearningandLiteracy-PolicylmplicationsinBC.pdf

Abstract

Media literacy and education are necessary components of e-learning in which we use
multimedia and learn through them. In the global information and knowledge society the ability
to interpret the meaning of the messages and communicate competently in all old and new media,
as well as to access, analyze and evaluate the power of images, words and sounds is
a fundamental skill and competence for every student, young or adult.
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